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Der Eisstocksport wird im Winter auf dem Sportboden Eis und im Sommer
auf verschiedenen Sommersportbdden ausgelbt. Im Winter werden Kunst-
eisanlagen mit ,Riefeneis” benultzt. Die Herstellung dieser speziellen Eisart
ist in den IFI-Richtlinien: ,Die richtige Eisprdparation fiir den Eisstocksport®
beschrieben. Aulderdem wird auch auf Natureis gespielt.

Im Sommer kann der Sportboden aus folgenden Materialien bestehen:
Asphalt, Betonpflaster, Hartstoffestrich oder thermoplastischer Kunststoff.
Die genauen Herstellungsrichtlinien fur diese Sportboden findet man in der
IFI-Schriftenreihe: ,Sport- und Freizeitanlagen: Planung und Bau von Sport-
anlagen fiir das Betreiben von Eisstocksport im Sommer®.

Festlegungen und Auslegungen bei den IFI-A-Schiedsrichterseminaren
werden rechtsverbindlich, wenn sie von der Technischen Kommission
der IFI bestatigt und auf der IFI-Homepage mit Giiltigkeitsdatum vero6f-
fentlicht werden.

Abschnitt 1 SPIELFELD

Das Spielfeld besteht bei Kunsteisanlagen aus der gegebenen Eisflache.
Bei Natureis- und Sommersportanlagen sind die Bahnlangen einschlief3lich
Sicherheitsabstanden mindestens 30 m lang. Bei Anlagen, die eine Bande
besitzen, gehort diese zum Spielfeld.

Stocksportbahnen fur das Mannschaftsspiel: Alle Abmessungen sind in
den Abbildungen im Anhang zu entnehmen (Abb. 1 - 3).

Stocksportbahn fiur den Zielwettbewerb: Alle Abmessungen siehe Abb. 4.

Stocksportbahn fir den Weitenwettbewerb: Alle Abmessungen siehe
Abb. 5.1 und 5.2.

Stocksportbahn fiir den Schnellwettbewerb: Alle Abmessungen siehe
Abb. 6.

Abspielstelle: Die Abspielstelle besteht aus einer Vorrichtung, die dem Spie-
ler bei seinen Versuchen genugend Standsicherheit gewahrt. Bei den Stand-
vorrichtungen durfen die Standsicherheit erhdhende Teile untergelegt wer-
den.

Die Abspielstelle fur den Weitenwettbewerb und Schnellwettbewerb auf dem
Sportboden Eis muss mit einem weichen Gummi-, Kunststoff- oder Textilbe-
lag von mindestens 8 mm Dicke uberzogen sein. Auf Sommersportboden
genugen Farbmarkierungen. Alle Abmessungen und Ausfuhrungsformen an-
erkannter Standvorrichtungen fur den Mannschafts-, Ziel-, Weiten- und
Schnellwettbewerb siehe Abb. 14 und 15.

Zielfeldbegrenzungen: Alle Zielfelder eines Spielfeldes sind beim Sportbo-
den Eis mit 8 — 10 mm und auf Sommersportbéden mit 8 — 30 mm breiten
Farbstrichen zu begrenzen. Die Linien durfen auch eingeritzt oder eingefrast



werden. Bei farbig abgesetzten Zielfeldern konnen diese entfallen. In allen
Fallen gilt der aullere Rand der Markierung. Abweichungen von der Strich-
starke bei Farbmarkierungen werden nicht berlcksichtigt. Der duf3ere Rand
gilt auch dann als Begrenzungslinie, wenn beim Nachzeichnen derselben ei-
ne Doppelmarkierung auf dem Sportboden entstanden ist.
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Abschnitt 2 SPORTGERAT,
DAUBE, MESSGERAT,__IFI-PRUFKOFFER
UND LAUFSOHLENSTANDER

Das Sportgerat ist der Stock mit seinen Einzelteilen, fir dessen Ordnungs-
mafigkeit und regelgerechte Beschaffenheit jeder Spieler die Eigenverant-
wortlichkeit hat.

Bei allen Wettbewerben ist nur Sportgerat erlaubt, das von der IFI zugelassen
ist. Anderungen an Sportgerateteilen sind verboten. Das von der IFI zugelas-
sene Sportgerat muss eine von der IFl vorgeschriebene Registriernummer
und das IFI - Zulassungszeichen tragen.

Hinweis: Sind Verdnderungen an Sportgeréteteilen festgestellt, dlirfen diese
nicht zum Wettbewerb zugelassen werden. Zulassungen und
Neuzulassungen werden von der IFI bekannt gegeben. Wird Sport-
gerét beobachtet, welches sich abnorm verhélt, kann dieses unter
Verwendung des IFI - Einzugsprotokolls ersatzlos eingezogen wer-
den. Eine sofortige Strafe nach IER muss nicht ausgesprochen
werden. Nicht erlaubtes Sportgerét wird ebenfalls ersatzlos einge-
zogen. Wird der Nachweis einer UnregelméBigkeit erbracht, so
werden vom zustédndigen Sportgericht nachtréglich die entspre-
chenden Strafen ausgesprochen.

Bei nachtréaglicher Disqualifikation wird die betroffene Mannschaft
unter Beibehaltung der Ergebnisliste als disqualifiziert auf dem letz-
ten Rang gefiihrt.

Zulassungen und Neuzulassungen sind in den aktuellen Sportgeré-
telisten enthalten und werden von der IFI laufend bekannt gegeben.

STOCK

Der Stock besteht aus dem Stockkorper, dem Stiel und einer Sommer- bzw.
Winterlaufsohle. Fur Wettbewerbe, die nach der IER ausgeschrieben sind,
durfen die genannten Teile nur von IFl-autorisierten Vertragspartnern angefer-
tigt werden. Anderungen an Sportgerateteilen sind verboten. Ausnahmen sind
das Anpassen des Stielgriffes und das Aufschrauben von ungedampften
Sommerlaufsohlenbelagen sowie die mechanische Reinigung dieser Belage.
In Schulerwettbewerben (ISpO § 103a) darf nur der IFI-Schiilerstockkorper
Typ E gespielt werden. Dieser ist in allen anderen Spielklassen verboten
(ausgenommen Weiten- und Schnellwettbewerb).

Die nachfolgende Beschreibung gibt in vereinfachter Form Uber die wesentli-
chen technischen Daten der Sportgerateteile Auskunft.

Hinweis: Alle Sportgeréteteile miissen eine Registriernummer tragen. Die
Registriernummer gibt Auskunft ber den Hersteller, das Jahr der
Bauartzulassung und das Jahr der Herstellung (seit 1985 ersetzt
durch Kennbuchstaben). Beispiele und Aufstellung im Anhang
(Abb. 23 und 24).
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Der Stockkorper und Schulerstockkorper

Wir unterscheiden zwei Stockkorperkonstruktionen:

a) Stockkorper mit Zwischenplatte:
Diese Konstruktion besteht aus einem Stahlring, einer in den Stahlring
eingepressten Zwischenplatte und einer mit der Zwischenplatte und
dem Stahlring fest verbundenen Haube, deren Werkstoffe und die Ver-
arbeitungskriterien fur die Hersteller von der IFI vorgegeben sind.

b) Stockkorper mit Stahlstegen (anstatt Zwischenplatte), die mit starker Vor-
spannung in den Stahlring eingebracht sind und einer Haube.

Die drei Teile: Stahlring, Zwischenplatte und Haube mussen fest
(kraftschlussig) miteinander verbunden sein. Nur dann sind die vorgeschrie-
benen Eigenschaften erfullt.

Auf der Zwischenplatte befindet sich eine Dampfungseinlage aus Gummi o-
der Kunststoff. Auf dieser ist die Registriernummer der Zwischenplatte
angebracht (gilt ab Herstellungsjahr 2001). Jeder gultige Stockkorper ist mit
der IFI-Registriernummer und dem IFI-Pruf- und Zulassungszeichen verse-
hen. Massen (Gewichte) und Typen siehe Regel 210, Abmessungen und
Bezeichnungen siehe Abb. 7.

Der Stiel besteht aus metallarmierten Kunststoffen, Stahl, Titan oder Che-
miefasern. Zur Verbindung von Stockkorper und Winter- bzw. Sommerlauf-
sohle ist am Stiel eine Gewindebuchse mit G 1“ Linksgewinde angebracht.
Eine grune, IFl-gerechte Friktionsscheibe am Stiel ist erforderlich. Ein Stiel
ohne diese vorgeschriebene Friktionsscheibe ist ein regelwidriges Sportgerat
(siehe Regel 361). Veranderungen am Stiel sind grundsatzlich nicht gestat-
tet. Die Griffform darf vom Spieler selbst angepasst werden und ist so zu
verstehen, dass dabei nur das Wechseln der herkdmmlichen Griffbelage er-
laubt ist. Die Vorgaben fur das Gewicht und den Schwerpunkt sind unbedingt
einzuhalten.

Massen (Gewichte) siehe Regel 210, Abmessungen und Bezeichnungen
siehe Abb. 8.

Stockmarker mit der Bezeichnung ,IFl-gerecht® in den Farben RAL 1026
(leuchtgelb) und RAL 3024 (leuchtrot) sind im Mannschaftsspiel auf Anwei-
sung des Wettbewerbsleiters zu verwenden; leuchtgelb fur die ungeraden
Startnummern und leuchtrot fur die geraden. Ein Wechsel der Stockmarker
erfolgt fur die Mannschaft, die in die Pause geht mit der, die aus der Pause
kommt.

Die Grundplatte gibt es in Ausfihrungen fur Sommer- und Winterlaufsohle.
Sie besteht aus von der IFI zugelassenen Werkstoffen. In der Grundplatte ist
eine mit G 1“ Innenlinksgewinde versehene Buchse zur Aufnahme des Stie-
les angebracht.

Hinweis: Eine Abweichung der Ebenfléchigkeit der Grundplatten von
<= 0,4 mm wird toleriert.

10



207 Die Sommerlaufsohle ist ein Verbund einer Grundplatte mit einem Sommer-
laufsohlenbelag. Die Befestigung der abgestuft laufenden Belage erfolgt IFI
gerecht. Bei dem vorgegebenen Material sind die Shore-D-Harten weitestge-
hend fur die Laufeigenschaften mal3gebend. Die zugelassenen Sommerlauf-
sohlen tragen am Aulenrand des Belages die IFI-Registriernummer.

Eine Laufsohle ist zulassig, wenn sie fest mit der Grundplatte verbunden ist,
unbeschadigt ist, keine Schrauben fehlen und keine Abriebsbegrenzung zum
Vorschein kommt.

Gewichte siehe Regel 210, Abmessungen und Bezeichnungen siehe  Abb.
9 und 10.

Hartebereiche bei 25°C und Farbgebung der Sommerlaufsohlen

IFI-Nr. 10 weil} (auch eingeschlossen von griunem, schwarzem

oder grauem Aufdenrand) > 86 Shore D*/**
IFI-Nr. 11 hellgran 74 - 80 Shore D
IFI-Nr. 12 graphitschwarz 67 - 73 Shore D
IFI-Nr. 13.2 silbergrau 63 - 66 Shore D
IFI-Nr. 13.1 kieselgrau 59 - 62 Shore D
IFI-Nr. 14.2 melonengelb 56 - 58 Shore D
IFI-Nr. 14.1 schwefelgelb 53 - 55 Shore D
IFI-Nr. 15.3 ultramarinblau 50 - 52 Shore D
IFI-Nr. 15.2 capriblau 45 - 48 Shore D
IFI-Nr. 15.1 lichtblau 43 - 46 Shore D
Hartebereiche bei 25°C und Farbgebung der Sommerlaufsohle mit Ne-
gativprofil
IFI-Nr. 9  leuchtrot >78  Shore D*
IFI-Nr. 11 hellgran 74 - 80 Shore D
IFI-Nr. 12 graphitschwarz 67 - 73 Shore D
IFI-Nr. 13.2 silbergrau 63 - 66 Shore D
IFI-Nr. 13.1 kieselgrau 59 - 62 Shore D
IFI-Nr. 14.2 melonengelb 56 - 58 Shore D
IFI-Nr. 14.1 schwefelgelb 53 - 55 Shore D
IFI-Nr. 15.3 ultramarinblau 50 - 52 Shore D
IFI-Nr. 15.2 capriblau 45 - 48 Shore D
IFI-Nr. 15.1 lichtblau 43 - 46 Shore D
IFI-Nr. 16 blaulila 39 - 41 Shore D***

Alle Sommerlaufsohlen mit Negativprofii mussen ein IFl-Laufsohlensiegel
tragen.

* Diese Laufsohlen durfen auch auf Natureis- und in Kunsteisanlagen ohne
Dach gespielt werden.

** Bei holzgestiutzten Laufsohlen keine Kennzeichnung (Reg.Nr.)

*** Darf nur in Herrenwettbewerben verwendet werden, wenn es in der Aus-
schreibung gestattet ist.

11



Hinweis: Bei Verwendung einer Sommerlaufsohle mit Negativprofil ohne
IFI-Laufsohlensiegel wird der Mannschaft 1 Spielpunkt nach Regel
704 b abgezogen.
Eine Abweichung der Ebenfléchigkeit der Sommerlaufsohlen von
<= 0,4 mm wird toleriert.
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Die Winterlaufsohle ist ein Verbund einer Grundplatte mit einem Winter-
laufsohlenbelag. Die Befestigung der abgestuft laufenden Belage erfolgt
durch Verklebung oder Direktvulkanisation. Die Winterlaufsohlenbelage be-
stehen aus speziellen Gummimischungen.

Eine Winterlaufsohle ist zulassig, wenn sie an allen Stellen mit der Grund-
platte fest verbunden ist, die vorgeschriebene Geometrie erfullt und unbe-
schadigt ist.

Gewichte siehe Regel 210

Abmessungen und Bezeichnungen siehe Abb. 11

Hértebereiche bei 25°C und Farbgebung der Winterlaufsohlen

IFI-Nr. 22.0 hellgran 84 - 90 Shore A
IFI-Nr. 23.3 schwarz 78 - 84 Shore A
IFI-Nr. 23.2 tiefschwarz 72 - 76 Shore A
IFI-Nr. 23.1 graphitschwarz 72 - 76 Shore A
IFI-Nr. 24.3 mausgrau 64 - 70 Shore A
IFI-Nr. 24.2 silbergrau 57 - 62 Shore A
IFI-Nr. 24.1 kieselgrau 57 - 62 Shore A
IFI-Nr. 25.3 ginstergelb 48 - 52 Shore A
IFI-Nr. 25.2 melonengelb 42 - 46 Shore A
IFI-Nr. 25.1 schwefelgelb 43 - 46 Shore A
IFI-Nr. 26.3 ultramarinblau 37 - 43 Shore A
IFI-Nr. 26.2 capriblau 36 - 39 Shore A
IFI-Nr. 26.1 lichtblau 32 - 35 Shore A

Hinweis: Leichte Abweichungen im vorgeschriebenen planen Durchmes-
serbereich (Lichtschimmer bis 0,2 mm, der sich zwischen aufge-
legter Lehre 5 des IFI-Priifkoffers und dem Priifling zeigen darf)
werden bei den Winterlaufsohlen toleriert. Messbar mit Hilfe der
Fihlerlehre Nr. 2.15 im IFI-Priifkoffer.

Die Einzelteile des Stockes sind so genormt, dass alle Teile der verschie-
denen Hersteller gegeneinander austauschbar sind.

Massen (Gewichte): Kilogramm
Stockkorper  Typ M 3,80 - 3,83
Stockkorper  TypL 3,70-3,73
Stockkorper  Typ P 3,50 - 3,53
Schulerstock Typ E 2,73-2,78
Stiel 0,27 -0,43
Sommerlaufsohle 0,80 -1,15*
Winterlaufsohle 0,85-1,15*

*  SLS Nr. 11 maximal 1,20 kg
**  WLS Nr. 22 maximal 1,20 kg

13
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Die Stockkorper mussen auf ihrer Haube den ihren Gewichtsklassen ent-
sprechenden Typ-Buchstaben M, L, P oder E sichtbar (mind. 20 mm groRR)
tragen.

Hinweis: Bei Verwendung eines Stockkdérpers mit fehlendem bzw. falschem
Typ-Buchstaben wird der Mannschaft 1 Spielpunkt nach Regel
704 b abgezogen.

Daube

Die Daube (beweglicher Zielgegenstand) ist ein dickwandiger Gummiring mit
einer profilierten Gleitseite (Rillen, Stege oder Noppen) fur den Sportboden
Eis, hier ist die IFI-Registriernummer angebracht, und einer glatten Gleitseite
fur Sommersportboden.

Im Innendurchmesser sind vier Zentrierhilfen zum genauen Auflegen der
Daube auf das Mittelkreuz angebracht.

Gewichte, Abmessungen und Bezeichnungen siehe Abb. 12.

Messgerate

Zur Kontrolle der Sportgerate sind vorrangig die Messwerkzeuge des IFI-
Prufkoffers zu verwenden. Zur Entfernungsmessung beim Weitenwettbewerb
und fur die Zeitmessung beim Schnellwettbewerb sind geeignete Messgerate
zu verwenden.

Laufsohlenstander

Es diurfen nur Laufsohlenstander fur maximal 8 Laufsohlen verwendet wer-
den, welche die folgenden Hochstmalde nicht Gberschreiten durfen.

Lange 450 mm, Breite 300 mm, Hohe (einschlieRlich Griff) 400 mm. Uber
den sportlichen Zweck hinausgehendes Beiwerk ist verboten.

Vorschlag fur Laufsohlenstander: Siehe Abb. 13

Hinweis: Bei Nichtentsprechen: Verwarnung nach Regel 701, ist die Mann-

schaft bereits verwarnt worden, wird der Mannschaft 1 Spielpunkt
nach Regel 704 d abgezogen.

14
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Abschnitt 3 MANNSCHAFTSSPIELE
Regeln und Wertung

Im Mannschaftsspiel versuchen zwei gegeneinander spielende Mann-
schaften die Bestlage der eigenen Stocke zur Daube zu erreichen. Im
Eisstocksport besteht eine Mannschaft normalerweise aus 4 Spielern.
Es kénnen auch Wettbewerbe im Trio (3 Spieler), Duo (2 Spieler) oder
Solo (1 Spieler) ausgetragen werden.

Die Mannschaften

Bei einer Vierermannschaft verfugt jeder Spieler Uber 1 Stock mit dem er
pro Kehre 1 Versuch machen muss.

Ein Trio besteht aus 3 Spielern mit je 1 Stock, von denen jeder pro Kehre 1
Versuch machen muss.

Ein Duo besteht aus 2 Spielern mit je 2 Stocken, die je 2 Versuche pro Kehre
machen mussen.

Ein Solo besteht aus einem Spieler mit 4 Stocken, der 4 Versuche pro Kehre
machen muss.

AuBerdem kann ein Auswechselspieler, ausgenommen beim Solo, genannt
werden.

Das Mixed ist eine Vierermannschaft, die aus zwei Spielerinnen und zwei
Spielern besteht. Beim Duo-Mixed wird die Mannschaft aus einer Spielerin
und einem Spieler gebildet. In beiden Fallen kann eine Spielerin und/oder ein
Spieler ausgewechselt werden.

Alle Spieler sind in die Startkarte Mannschaftsspiel Abb. 16 einzutragen.

Wahrend eines Spieles sind je Mannschaft nur 4 komplette Stdocke (beim Trio
3), hochstens 8 weitere Laufsohlen und ein Laufsohlenstander auf dem
Spielfeld erlaubt. Diese 8 weiteren Laufsohlen mussen sich in dem Laufsoh-
lenstander befinden. Wird kein Laufsohlenstander nach Regel 213 verwen-
det, so sind keine weiteren Laufsohlen auf dem Spielfeld gestattet. Ein Aus-
tausch von Sportgerateteilen, die sich zu Beginn eines Spieles auf dem
Spielfeld befinden sowie ein Erganzen sind verboten.

Hinweis: Sind wéhrend eines Spieles mehr als 4 Spieler (beim Trio 3, Duo 2
und Solo 1), oder mehr als 4 komplette Stécke (Trio 3), oder mehr
als 8 weitere Laufsohlen oder mehr als ein Laufsohlensténder o-
der zusétzliche Stiele einer Mannschaft auf dem Spielfeld, erhélt
die Mannschaft gemé&l Regel 701 eine Verwarnung, im Wiederho-
lungsfalle 3 Strafpunkte nach Regel 702a. Befinden sich Laufsoh-
len auf dem Spielfeld, die nicht im Laufsohlensténder sind, oder zu
einem der kompletten Stécke gehéren, oder werden wéhrend des
Spieles Sportgeréte ausgetauscht oder ergénzt, so ist die gleiche
Strafe auszusprechen. Ausnahme: Austausch von beschédigten
Sportgerdten mit Zustimmung des Schiedsrichters.
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Solange eine Mannschaft nicht vollzahlig ist, muss sie auf den Versuch des
fehlenden Spielers verzichten. Sie verbleibt im Wettbewerb, solange sie we-
nigstens aus 3 Spielern (beim Trio aus 2, beim Duo aus 1) besteht.

Hinweis:  In der Mannschaft sind bei drei Spielern nur 3 Versuche moéglich;
der 4. Spieler kann bei Eintreffen auf dem Spielfeld sofort einge-
setzt werden. Analog gilt dies im Trio bei 2 und im Duo bei 1 Spie-
ler. Bei nur 2 verbleibenden Spielern (im Trio bei 1) scheidet die
Mannschaft aus.

Tritt eine Mannschaft nicht rechtzeitig zum Spiel an, so ist dieses Spiel mit 0:0
Stockpunkten und 0:2 Spielpunkten fur sie verloren. Bei vorzeitigem Aus-
scheiden aus dem Wettbewerb werden ihre Spiele nicht gewertet (0:0 Spiel-
punkte). Das nicht rechtzeitige Antreten zu einem der letzten 4 Spiele eines
Wettbewerbes gilt als vorzeitiges Ausscheiden.

Der Mannschaftsfuhrer ist berechtigt, mit dem Schiedsrichter alle Fragen zu
erortern, die sich auf die Regelanwendung im Verlaufe des Spieles beziehen.
Der Mannschaftsfuhrer muss sich auf dem Spielfeld befinden und die ihm zu-
gedachte Kennzeichnung sichtbar tragen.

Hinweis:  Wenn sich der Mannschaftsfiihrer nicht auf dem Spielfeld befindet,
kann ein Ersatzmannschaftsfiihrer auftreten, sofern ein solcher in
der Startkarte benannt ist.

Der Spielfuhrer ist derjenige Spieler, der sich nach Regel 353 wahrend einer
Kehre am Zielfeld aufhalt.

Wahrend eines Spieles durfen von einer Mannschaft Auszeiten von insgesamt
maximal 60 Sekunden beansprucht werden.

Hinweis:  Bei Uberschreitung der Auszeit erhélt die Mannschaft eine Ver-
warnung nach Regel 701, ist die Mannschaft bereits verwarnt worden, wird der
Mannschaft 1 Spielpunkt nach Regel 704 h abgezogen.

Der Auswechselspieler darf nach jedem Spiel und fur eine beliebige Anzahl
von Spielen in die Mannschaft gewechselt werden. Sein Einsatz erfolgt nach
Vorlage des Spielerpasses beim Schiedsrichter.

Bei Verletzung eines Spielers kann der Auswechselspieler sofort in die
Mannschaft gewechselt werden. Der Einsatz des Verletzten kann in diesem
Spiel nicht mehr erfolgen.

Hinweis: a) Erfolgt der Einsatz ohne Anmeldung, wird der Mannschaft 1
Spielpunkt nach Regel 704 ¢ abgezogen.
b) Wird der Auswechselspieler wéhrend eines Spieles ohne Ver-
letzung eines Spielers in die Mannschaft gewechselt, werden der
Mannschaft 2 Spielpunkte nach Regel 705 a abgezogen.
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Spielregeln
Ein Spiel hat 6 Kehren.

Hinweis:  Eine Herabsetzung der Kehrenzahl ist unter keinen Umsténden
moglich. Bei vorzeitigem Abbruch eines Turnieres, nicht Meister-
schaft, z. B. aus Zeitgriinden siehe § 612 ISpO.

Eine Kehre ist beendet, wenn alle Versuche beider Mannschaften in einer
Spielrichtung durchgefuhrt wurden und das Ergebnis von beiden Spielfuhrern
festgestellt ist.

Der Spieler muss bei seinem Versuch auf der Abspielstelle stehen. Vorhan-
dene Standvorrichtungen missen benutzt werden.

Hinweis:  Steht der Spieler nicht auf der Abspielstelle, ist der Versuch ungdil-
tig und darf nicht wiederholt werden. Mit einem solchen Versuch
erzielte Minuspunkte nach Regel 383 werden jedoch angerechnet.

Trainingsversuche wahrend eines Spiels sind nicht gestattet.

Hinweis:  Bei Trainingsversuchen wéhrend des Spiels erfolgt Verwarnung,
im Wiederholungsfalle gibt es 3 Strafpunkte nach Regel 702 b.
Trainingsversuche der Auswechselspieler sind auf einer freien
Bahn gestattet.

Reihenfolge der Versuche

Ein Spieler der nach dem Spielplan bestimmten Mannschaft macht den ersten
Versuch. Verbleibt der Stock des Anspielenden im Zielfeld, spielt die gegneri-
sche Mannschaft nach.

Hat der Stock des Anspielenden das Zielfeld nicht erreicht oder wieder verlas-
sen, spielen so viele Spieler seiner Mannschaft an, bis ein Stock eines Spie-
lers im Zielfeld verbleibt.

In der Folge muss die andere Mannschaft nachspielen, bis die Bestlage ei-
nes ihrer Stocke zur Daube erreicht ist.

Hinweis:  Gleiche Entfernung gegnerischer Stécke zur Daube ergibt keine
Bestlage.

Wenn nach dem Versuch eines Spielers alle Stocke das Zielfeld verlassen,
muss ein Spieler derselben Mannschaft nachspielen.

Die nach dem Spielplan bestimmte Mannschaft, welche die 1. Kehre ange-
spielt hat, spielt in der Folge auch die 3. und 5. Kehre an. Die zweite an die-
sem Spiel beteiligte Mannschaft spielt demnach die 2., 4. und 6. Kehre an.

Ein unberechtigtes Anspiel ist ungultig und darf nicht wiederholt werden.
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Hat jedoch die gegnerische Mannschaft nachgespielt, sind alle Versuche gul-
tig und das Spiel wird fortgesetzt.

Wird ein Versuch vergessen, so darf dieser nicht nachgeholt werden, wenn
die gegnerische Mannschaft zwischenzeitlich gespielt hat.

Vorzeitig beendete Kehre

Wird eine Kehre in beiderseitigem Einverstandnis der Spielfuhrer durch La-
geveranderung der Daube oder der Stocke vorzeitig beendet, so gilt das bei
der Beendigung festgestellte Ergebnis.

Hinweis: Fiir jeden nicht ausgefiihrten Versuch gibt es 3 Strafpunkte nach
Regel 703 a. Bei vorzeitiger Beendigung der Kehre von nur einem
Spielftihrer kommen die Regeln 331 - 333 bzw. 358 zur Anwendung.

Bei vorzeitiger Beendigung der Kehre durch Offizielle wird die zum Zeitpunkt
der Beendigung bestandene Situation wiederhergestellt und die Kehre zu En-
de gespielt. Kann diese nicht wiederhergestellt werden, so ist die Kehre zu
wiederholen.

Lageveranderung der Daube

Die Daube wird vor Beginn einer Kehre auf das Mittelkreuz des Zielfeldes ge-
legt.

Wird die Daube durch eine nach den Regeln gultige Einwirkung in ihrer Lage
innerhalb des Zielfeldes verandert, so verbleibt sie in dieser neuen Lage, die
auch fur die Wertung mal3gebend ist.

Hat die Daube nach einem gultigen Versuch jedoch vorubergehend das Ziel-
feld verlassen und dieses wieder erreicht, so verbleibt die Daube ebenfalls in
ihrer ruhenden Endlage.

Hat die Daube das Zielfeld verlassen, so ist sie auf das Mittelkreuz zu legen.
Befindet sich auf dem Mittelkreuz ein Stock, so wird dieser so weit nach der
Seite geschoben, die er mehr Uberschneidet, bis die Daube auf das Mittel-
kreuz gelegt werden kann. Weitere das Verschieben behindernde Stocke wer-
den ebenfalls nach derselben Richtung weggeschoben. Steht ein Stock zent-
risch auf dem Mittelkreuz, so wird er in Richtung vordere Begrenzungslinie ge-
schoben, bis die Daube auf das Mittelkreuz gelegt werden kann. Befindet sie
sich auf einem oder mehreren gultigen Stocken, so bleibt sie in ihrer Lage.
Steht die Daube auf ihrer Schmalseite, so ist sie auf die bahngerechte Seite
umzukippen. Dabei behindernde Stocke werden entsprechend zur Seite ge-
schoben bis die Daube umgekippt werden kann.

Hinweis:  Durch das Umkippen der Daube auf die bahngerechte Seite, darf
kein Stock ungliltig werden. Die Reihenfolge der Stécke im Ab-
stand zur Daube wird immer erst nach dem Umkippen festgestellt.

Wird die Daube durch &auflere Einflisse in ihrer Lage verandert, so wird
sie auf den innegehabten Platz zurickgelegt.
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Wird die Daube durch aullere Einflisse in ihrem Lauf gestort, so ist der
Versuch zu wiederholen.

Liegt die Daube auf der nicht bahngerechten Seite, so wird sie auf die richti-
ge Seite umgedreht.

Wird nach begonnener Kehre festgestellt, dass die Daube nicht genau auf
dem Mittelkreuz liegt, ohne von einem gespielten Stock beruhrt worden zu
sein, so ist sie richtig zu legen. Sobald der erste Versuch der nachspielenden
Mannschaft ausgefuhrt wurde, bleibt sie auf ihrem Platz.

Wird die auf den Begrenzungslinien liegende Daube durch eine gultige Einwir-
kung getroffen, so gilt die dadurch eingetretene Lageveranderung.

Lageveranderung von Stocken

Verbessert ein Spieler einen im Zielfeld stehenden Stock der eigenen
Mannschaft in der Stellung zur Daube, so wird dieser aus dem Zielfeld ent-
fernt.

Erfolgt abereine Verschlechterung, so verbleibt dieser auf seinem
neuen Platz.

Verbessert ein Spieler einen im Zielfeld stehenden Stock der gegneri-
schen Mannschaft in der Stellung zur Daube, so verbleibt dieser auf seinem
neuen Platz.

Erfolgt abereine Verschlechterung, sowird der Stock auf seinen
innegehabten Platz zurtckgestellt.

Der gegnerische Spielfuhrer kann jedoch in beiden Fallen (Regel 331 und
332) verlangen, dass die ursprungliche Situation wiederhergestellt wird.

Hinweis:  Einem solchen Verlangen muss entsprochen werden.

Wird ein Stock durch aul3ere Einflisse in seiner Stellung zur Daube verandert,
so wird er auf seinen innegehabten Platz zurtuckgestellt.

Wird ein Stock durch aulere Einflusse in seinem Lauf gestort, so ist der
Versuch zu wiederholen.

Hinweis:  Bei eindeutig das Ziel verfehlendem Versuch muss dieser nicht
wiederholt werden. Das Hochheben eines Stockes, ist als Verlas-
sen des Zielfeldes zu werten.

Wird ein Stock wahrend des Laufes oder im Zielfeld beschadigt, so ist fur die
Wertung die Lage des Stockkorpers maligebend. Er muss durch einen den
Vorschriften entsprechenden Stock ersetzt werden. Die Laufsohle muss den
gleichen Hartebereichen nach Regel 207 oder 208 entsprechen.

Jeder Stock muss bei der Ausfuhrung des Versuchs den Vorschriften nach
Regel 203 entsprechen, um gewertet werden zu konnen.
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Giultige Versuche sind:

ein Versuch, bei dem der Stock mit dem Stiel die Hand des Spielers verlassen
hat (Abstellen des Stockes gilt nicht als Versuch),

ein aulRer der Reihe gemachter Versuch,

ein Versuch mit verwechseltem Stock der eigenen oder gegnerischen Mann-
schaft (nur der irrtimlich verwendete gegnerische Stock muss ausgetauscht
werden; die Laufsohle muss den gleichen Hartebereichen nach Regel 207 o-
der 208 entsprechen),

ein Versuch, bei dem der Stock das Zielfeld erreicht, nicht erreicht, wieder
verlasst oder daran vorbeilauft.

Ungultige Versuche sind:

ein Versuch mit einer nicht gestatteten Sportgerateteil (Regel 302),

ein nicht von der Abspielstelle ausgefuhrter Versuch (Regel 313),

ein unberechtigtes Anspiel (Regel 318),

ein Versuch mit einem zweimal in einer Kehre verwendeten Sportgerateteil
(Regel 355),

ein Versuch mit lockeren Stockteilen (Regel 360),
ein Versuch mit regelwidrigem Sportgerat (Regel 361),
ein ausgefuhrter Versuch ins Zielfeld, ohne dass sich die Daube in diesem be-

findet (Regel 363).

Hinweis:  Ungiiltige Versuche diirfen nicht wiederholt werden.
Ausnahme: Uberworfene Stécke (Regel 344) und bei Lageverén-
derung oder Stérung im Lauf des Stockes bzw. der Daube durch
Offizielle (Regel 359).

Werden ein oder mehrere Stocke oder die Daube durch einen ungultigen Ver-
such in ihrer Stellung oder Lage verandert, so ist die ursprungliche Situation
wiederherzustellen.
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Uberworfene Stocke

Ein Stock gilt als Uberworfen, wenn er mit seinem ganzen Umfang Uber die
vordere Begrenzungslinie des Abspielfeldes geworfen wurde.

Hinweis:  Verlangt der Gegner die Wiederholung des Versuches nach Regel
362, so wird der ausgefiihrte Versuch ungliltig und muss mit dem-
selben Stock regelgerecht wiederholt werden.

Alle zu wiederholenden Versuche mussen mit dem vorher benutzten Stock
(gleicher Stockkorper, gleiche Laufsohle, gleicher Stiel) durchgefuhrt werden.
Ausnahme: Es wurde ein fremder Stock benutzt.

Glltige Stocke sind:

ein Stock, der sich im Zielfeld befindet oder die Begrenzungslinien desselben
berthrt. Bei auf der Laufflache stehendem Stock ist die Projektion des Stahl-
ringes auf den Sportboden fur die Gultigkeit maRgebend,

ein liegender Stock, der mit einem Teil das Zielfeld beruhrt, wird so aufge-
stellt, dass die kurzeste Entfernung zur Daube gewahrt bleibt,

Ubereinanderstehende Stocke, die sich im Zielfeld befinden.

ein Stock, der auf der Begrenzungslinie steht und von aulRen getroffen wird.
Seine Lageveranderung ist gultig.

Hinweis: Flr die Glltigkeit eines Stockes ist seine Endstellung (ruhende
Endlage) nach gtiltigem Versuch mal3gebend.
Ein Stock, der auf der Daube oder auf anderen Stécken aufliegt, ist
herunter zu stellen, dass er mit der ganzen Laufsohle auf der Spiel-
flache steht. Dabei ist der Abstand zur Daube und zu den eventuel-
len anderen Stécken im Verhéltnis wieder herzustellen.
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Verhalten der Spieler

»Fair play“ ist die hochste Regel. Das Verhalten der Spieler muss allgemein
sportlichen Regeln entsprechen. Ein Spieler ist gerecht, ehrlich und kamerad-
schaftlich.

Hinweis:  Je nach Schwere des Vergehens gibt es: Verwarnung, Spielpunk-
teabzug, Matchstrafe oder Disqualifikation nach Abschnitt 7.

Der auf der Abspielstelle stehende Spieler darf bei seinem Versuch
a) nicht gestort werden,
b) nicht behindert werden.

Hinweis:  a) Bei Stérung durch den Gegner erfolgt Verwarnung, im Wie-
derholungsfalle 3 Strafpunkte nach Regel 702 c.
b) Bei Behinderung durch den Gegner gibt es 3 Strafpunkte nach
Regel 703 b.
¢) Behindert ausgefiihrte Versuche (auch bei Behinderung durch
nicht am Spiel Beteiligte) diirfen wiederholt werden.

Wahrend einer Kehre darf sich am Zielfeld nur ein Spieler je
Mannschaft als Spielfuhrer aufhalten. Dieser muss seinen Versuch bereits
ausgefuhrt haben. Im Duo- oder Solospiel muss noch kein Versuch ausgefuhrt
sein.

Hinweis:  Bei Zuwiderhandlung erfolgt Verwarnung, im Wiederholungsfalle 3
Strafpunkte nach Regel 702 d.

Bei der Ausfuhrung des Versuches darf sich niemand im oder vor dem Ziel-
feld aufhalten.

Hinweis:  Bei Zuwiderhandlung erfolgt Verwarnung, im Wiederholungsfalle 3
Strafpunkte nach Regel 702 d.

Stocke, die sich nicht im Zielfeld befinden, sind soweit von den Begrenzungs-
linien abzuriicken, dass sie den weiteren Spielablauf nicht behindern.
Jedes Sportgerateteil darf wahrend einer Kehre nur einmal verwendet werden.

Hinweis:  Die Mannschaft, deren Stécke den Spielablauf behindern oder de-

ren Sportgeréteteile in einer Kehre mehrmals verwendet wurden,
wird verwarnt, im Wiederholungsfalle 3 Strafpunkte nach Regel
702 e.
Ein Versuch mit in einer Kehre nochmals verwendetem Sportgeré-
teteil ist ungliltig und darf nicht wiederholt werden. Mit einem sol-
chen Versuch erzielte Minuspunkte nach Regel 383 werden je-
doch angerechnet.

Die Spieler und ihre Sportgerate mussen sich hinter dem Abspielfeld auf
derjenigen Seite der Bahn aufhalten, die der Bahn des vorangegangenen
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Spieles naher liegt. Bei Platzmangel hinter dem Abspielfeld durfen sich die
Spieler zwischen den Abspielfeldern, weitestens bis zur vorderen Begren-
zungslinie des Abspielfeldes aufhalten und erst nach Beendigung der Kehre
zum Zielfeld gehen.

Betreuer und Auswechselspieler diirfen das Spielfeld nicht betreten.

Hinweis:  Flr jeden Spieler (ausgenommen Spielfiihrer), der die vordere
Begrenzungslinie des Abspielfeldes vorzeitig lberschritten hat,
wird 1 Strafpunkt nach Regel 703 ¢ vergeben (Ausnahme: Solo-
und Duo).

Bei Betreten des Spielfeldes durch Betreuer oder Auswechselspie-
ler wéhrend des Spieles erhélt die Mannschaft eine Verwarnung,
im Wiederholungsfalle 3 Strafpunkte nach Regel 702 f.

Den Spielern ist es nicht erlaubt, einen im Spiel befindlichen Stock in seinem
Lauf zu storen. Auch ein Stock, der durch einen anderen Stock in Bewegung
gesetzt wurde, wird als laufend bezeichnet.

Hinweis:  Die Mannschaft, deren Spieler die Stérung verursacht, erhélt 6
Strafpunkte nach Regel 703 d und rdumt ihre Stécke aus dem
Zielfeld. Der in seinem Lauf gestérte Stock ist ebenfalls aus dem
Zielfeld zu entfernen. Die gegnerische Mannschaft spielt die Kehre
allein zu Ende.

Den Spielfuhrern ist es nicht erlaubt, die Daube innerhalb des Zielfeldes in ih-
rem Lauf zu storen oder in ihrer Lage zu verandern.

Hinweis:  Die Mannschaft, deren Spielfiihrer die Stérung bzw. die Verénde-
rung verursacht, rdumt ihre Stécke aus dem Zielfeld. Die gegneri-
sche Mannschaft spielt die Kehre allein zu Ende (Ausnahme siehe
Regel 372).

Bei Lageveranderung oder Aufhalten des Stockes oder der Daube durch Of-
fizielle ist der ausgefuhrte Versuch ungultig und muss wiederholt werden,
nachdem die ursprungliche Situation wiederhergestellt wurde. Kann diese
nicht wiederhergestellt werden, ist die Kehre zu wiederholen.

Den Spielern ist es nicht erlaubt, Stocke mit lockeren Teilen flir ihre
Versuche zu benutzen. Die Versuche sind ungultig und durfen nicht wieder-
holt werden.

Hinweis:  Bei einem Versuch mit lockeren Teilen, Verwarnung im Wiederho-
lungsfalle 3 Strafpunkte nach Regel 702 g.
Mit einem solchen Versuch erzielte Minuspunkte nach Regel 383
werden jedoch angerechnet.
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Den Spielern ist es nicht erlaubt, regelwidriges Sportgerat zu benutzen. Der
Versuch ist ungultig und darf nicht wiederholt werden.

Hinweis: a) Bei Verwendung regelwidrigen Sportgeréts werden der Mann-
schaft 2 Spielpunkte nach Regel 705 d abgezogen.
b) Stellt der Schiedsrichter fest, dass das Sportgerat durch die
Verwendung im laufenden Wefttbewerb regelwidrig wurde und
wird es weiterverwendet, werden der Mannschaft 2 Spielpunkte
nach Regel 705 d abgezogen.
Mit solchen Versuchen erzielte Minuspunkte nach Regel 383 wer-
den jedoch angerechnet.
¢) Bei Verwendung von regelwidrig manipuliertem oder nicht er-
laubtem Sportgerét erfolgt Disqualifikation der Mannschaft vom
Wettbewerb nach Regel 707 a.

Sportgerat ist regelwidrig, wenn es fehlerhaft hergestellt wurde oder ohne
Absicht eine Anderung (Abnutzung, Alterung usw.) erfahren hat.

Als regelwidrig manipuliert gelten absichtlich herbeigefluhrte Veranderungen
(siehe auch Regel 201).

Nicht erlaubt ist nicht zugelassenes und lizenzloses Sportgerat oder der art-
fremde Einsatz desselben, z. B. Sommerlaufsohle auf Eis.
Firmen-Lizenzentzug bedingt nur ein Herstellungs- und Verkaufsverbot und
fallt nicht unter diesen Punkt.

Den Spielern ist es nicht erlaubt, bei ihren Versuchen den Stock uber die
vordere Begrenzungslinie des Abspielfeldes zu werfen. Der Versuch muss
auf Verlangen des Gegners mit dem gleichen Stock wiederholt werden.

Hinweis: Bei wiederholtem Uberwerfen der vorderen Begrenzungslinie des
Abspielfeldes wird der Spieler verwarnt, ist die Mannschaft bereits
verwarnt worden, wird der Mannschaft 1 Spielpunkt nach Regel 704
f abgezogen.

Den Spielern ist es nicht erlaubt, Versuche auszufuihren, ohne dass sich die
Daube im Zielfeld befindet. Solche Versuche sind ungultig und darfen nicht
wiederholt werden.

Hinweis: Mit einem solchen Versuch erzielte Minuspunkte nach Regel 383
werden jedoch angerechnet.

Die Spieler haben den Anordnungen der Offiziellen Folge zu leisten.
Hinweis: Bei Nichtbefolgung: Verwarnung, ist die Mannschaft bereits ver-
warnt worden, wird der Mannschaft 1 Spielpunkt nach Regel 704 g

abgezogen.

Der Ablauf des Wettbewerbs darf nicht verzdgert, gestort oder behindert wer-
den.
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Hinweis: a) Richtzeitvorgabe fiir ein Spiel 25 bis 30 Minuten
b) Bei Verzégerung, Verwarnung, ist die Mannschaft bereits
verwarnt worden, wird der Mannschaft 1 Spielpunkt nach
Regel 704 h abgezogen.
c) Bei Stérung oder Behinderung werden der Mannschaft 2
Spielpunkte nach Regel 705 e abgezogen.

Die Oberkorperbekleidung der Spieler einer Mannschaft muss einheitlich
sein.

Ausnahme: Beim Mixed miissen die Damen gleiche und die Herren gleiche
Oberkérperbekleidung tragen.

Die Bekleidung muss generell in ordentlichem Zustand sein!

Hinweis: Bei Nichtbefolgung Verwarnung, ist die Mannschaft bereits verwarnt
worden, wird der Mannschaft 1 Spielpunkt nach Regel 704 a abgezogen.

Gleitschutz, der die Sportbdden verandert, ist verboten.
Bei Wettbewerben auf Natureis ist Gleitschutz erlaubt, bei dem die Greifele-
mente (Spikes) nicht grof3er als 2 mm sein durfen.

Hinweis: Bei Zuwiderhandlung Verwarnung, ist die Mannschaft bereits ver-
warnt worden, wird der Mannschaft ein Spielpunkt nach Regel 704 i abgezo-
gen.

Messen

Die Feststellung der Bestlage von Stocken zur Daube erfolgt durch Entfer-
nungsmessungen mit geeigneten Messgeraten (Bandmald mit Magnet nicht
erlaubt).

Zwischen Stocken und Daube ist der kurzeste Abstand zu messen, auch wenn
die Messpunkte aul3erhalb des Zielfeldes liegen.

Werden beim Messen ein Stock oder die Daube durch einen Spielfuhrer in ih-
rer Stellung oder Lage verandert, so werden die vorher als zahlend festgestell-
ten Stocke gewertet. Der Spielfuhrer, der die Veranderung verursacht hat, ver-
liert jeden weiteren Messvergleich. Der Stock oder die Daube werden in ihre
ursprungliche Situation gebracht.
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Stockwertung

Alle Stocke einer Mannschaft, die nach Beendigung der Kehre der Daube néa-
her stehen als der nachststehende Stock des Gegners, werden mit Pluspunk-
ten bewertet.

Der erste Stock zahlt 3 Pluspunkte und jeder weitere Stock 2 Pluspunkte.

Hochste Pluspunktezahl in einer Kehre: 3 + 2 + 2 + 2 = 9 Pluspunkte (beim
Trio = 7 Pluspunkte).

Bei gleichem Abstand gegnerischer Stocke zur Daube werden fur diese
Stocke keine Punkte vergeben.

Hat eine Mannschaft, die sich mit ihren Stocken in der Stellung zur Daube im
Vorteil befindet, noch einen oder mehrere Stocke nachzuspielen, wahrend der
Gegner bereits alle seine Stocke gespielt hat, werden fur die Stocke, die das
Zielfeld nicht erreichen oder an diesem vorbeilaufen, ohne einen Stock oder
die Daube zu treffen, Minuspunkte angerechnet (fur den ersten Stock 3 und
fur jeden weiteren Stock 2 Minuspunkte).

Hochste Minuspunktezahl: 3 + 2 + 2 = 7 Minuspunkte in einer Kehre (beim
Trio 5)

Hinweis: Keine Minuspunkte gibt es, wenn der Stock das Zielfeld beriihrt
oder von diesem ein auf den Begrenzungslinien stehender Stock
oder liegende Daube getroffen wird.

Einmal gemachte Minuspunkte werden immer angerechnet, auch dann, wenn
durch nachgespielte Stocke die gegnerische Mannschaft in Vorteil gebracht
wird.

Spielwertung

Gewinnpunkte erhalt die Mannschaft, die auf Grund der hoheren Stockpunk-
tezahl das Spiel fur sich entschieden hat. Stockpunkte sind Pluspunkte, ver-
mindert um Straf- und Minuspunkte.

Bei Spielgewinn nach Regel 304 gibt es keine Stockpunkte.
Hinweis:  Spielpunkte: 2 : 0 Stockpunkte: 0 : 0

Hat eine Mannschaft null Stockpunkte, die gegnerische Mannschaft mehr
Straf- und Minuspunkte als Pluspunkte, so hat erstere das Spiel gewonnen.

In der Sammelwertungsliste werden keine Minuspunkte eingetragen. Diese
werden auf dem Gegenkonto in Pluspunkten gewertet.

(z.B.15:-3 wird 18 : 0)

Hinweis:  Hat eine oder beide Mannschaften im Spielergebnis Minus- bzw.
Strafpunkte, so miissen diese von der Summe der Pluspunkte ab-
gezogen werden.
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Sieger im Mannschaftsspiel ist die Mannschaft mit den meisten Gewinnpunk-
ten.

Gewertet werden:

Gewonnenes Spiel = 2 : 0 Punkte,
unentschiedenes Spiel =1 :1 Punkte,
verlorenes Spiel = 0: 2 Punkte.

Erreichen mehrere Mannschaften die gleiche Anzahl von Gewinnpunkten, so
wird fur die Rangfestsetzung 1. der Quotient, 2. die Differenz herangezogen.
Der Quotient ist die Summe der eigenen Stockpunkte geteilt durch die Summe
der gegnerischen Stockpunkte (3 Dezimalstellen mit Rundung, die 4. Stelle
wird zur Rundung herangezogen).

Die Differenz ist die Summe der eigenen Stockpunkte vermindert um die
Summe der gegnerischen Stockpunkte.

Bei Gleichheit der Quotienten und der Differenz werden die Mannschaften auf
den gleichen Rang gesetzt.

Beispiel:

FUr Mannschaft A:

Eigene Stockpunkte = 255; gegnerische Stockpunkte = 137
255 :137 = 1,861 = Quotient

255 - 137 = 118 = Differenz

FUr Mannschaft B:

Eigene Stockpunkte = 322; gegnerische Stockpunkte = 173
322 :173 = 1,861 = Quotient

322 - 173 = 149 = Differenz ist groRer als bei Mannschaft A

Sieger ist daher die Mannschaft B

Hinweis: a) ist der Quotient kleiner als 1, ergibt sich zwangsléufig eine ne-
gative Differenz.
b) Bei gleichem Rang zweier Mannschaften erhélt fiir den Auf- und
Abstieg jene Mannschaft den Vorzug, die das in diesem Wett-
bewerb gegeneinander ausgetragene Spiel gewonnen hat.

Bei unentschiedenem Ausgang zé&hlt die Anzahl der gewonnenen
Kehren in diesem Spiel.

Ist auch hier Gleichheit gegeben, so zéhlt die zuletzt entschiedene
Kehre dieses Spiels.

(Eine Kehre mit + 3 und - 3 = 0 bedeutet nicht entschiedene Keh-
re, also unentschiedene Kehre).
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Abschnitt 4 ZIELWETTBEWERB

401 Der Zielwettbewerb ist ein Wettbewerb von Einzelspielern um die hochste
Punktezahl.

Spielregeln und Wertung

402 Der Wettbewerb wird in vier Durchgangen mit je 6 Versuchen ausgetragen,
wobei alle Versuche auf einer Bahn auszufuhren sind.

403 1. Durchgang

Es werden 6 Versuche ins Ziel
(mittlere Zielringe) ausgefuhrt, bei
denen der Stock des Spielers mog-
lichst nahe an das Mittelkreuz ge-
bracht werden soll. Auf dem Mittel-
kreuz liegt bei allen Versuchen eine
Daube.

Gewertet wird der innere Ring, den
der Stock erreicht, wobei die Pro-
jektion seines Stahlringes auf den
Sportboden maf3gebend ist.

Die Ringe zahlen von aufien nach
innen: 2, 4, 6, 8 und 10 Punkte.

_ ZIELBILD FOR
Es werden maximal 60 Punkte ge- DURCHGANG 1
wertet. Spialrichtung
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404 2. Durchgang:

Es werden 6 Versuche auf einen Zielstock gespielt, der wechselweise in mar-
kierten Kreisen aufgestellt wird. Bei den 6 Versuchen gilt es, den in unterschied-
lichen Kreisen aufgestellten Zielstock aus dem Zielfeld zu beférdern, wobei der
Stock des Spielers im Zielfeld verbleiben soll. Die Versuche auf den Zielstock
sind, von der Abspielstelle aus gesehen, wie folgt auszufuhren:

1. A =vorne links, 2. B = vorne rechts, 3. C = hinten links,
4. D = hinten rechts, 5. E = Mitte links, 6. F = Mitte rechts.

Auf dem Mittelkreuz liegt bei allen Versuchen eine Daube.

Gewertet wird wie folgt:

a) Zielstock wird getroffen, ohne
dass er das Zielfeld verlasst
@ @ = 2 Punkte

b) Zielstock wird aus dem Zielfeld
befordert, der Stock des Spie-
lers verlasst ebenfalls das Ziel-
feld
= 5 Punkte

c) Zielstock wird aus dem Zielfeld
befordert, der Stock des Spie-

@1 @ lers verbleibt im Zielfeld
ZIELBILD FOR = 10 Punkte
DURCHGANG 2
Spialrichtung Es werden maximal
Beim Zislstock auf dierichfigs 60 Punkte gewertet.

Laufsohls achisn,
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3. Durchgang:

Es werden je 3 Versuche ins linke
und dann ins rechte hintere Ziel
(Zielringfragmente) ausgefuhrt, bei
denen der Stock des Spielers mog-
lichst nahe an die Zentren der Rin-
ge gebracht werden soll.

Im Zentrum der Zielringe liegt bei
allen Versuchen die Daube.

Gewertet wird der innere Ring, den
der Stock erreicht, wobei die Pro-
jektion seines Stahlringes auf den
Sportboden maligebend ist. Die
Ringe zahlen von auf’en nach in-
nen: 2, 4, 6, 8 und 10 Punkte.

Es werden maximal 60 Punkte
gewertet.

4. Durchgang:

Es werden 6 Versuche auf einen
Zielstock gespielt, der wechselwei-
se in markierten Kreisen aufgestellt
wird. Die Versuche auf den Ziel-
stock sind von der Abspielstelle aus
gesehen wie folgt auszufuhren:

. A =vorne links,

. B = vorne rechts

. G = vorne halblinks
H = vorne halbrechts
. E = Mitte links

. F = Mitte rechts

Bei den Versuchen 1 und 2 qilt es
den Zielstock so zu treffen, dass
der Stock des Spielers moglichst
nahe am Mittelkreuz zum Stehen
kommt (Ablenken).

T

0 8 4 :}‘

ZIELBILD FOR
DURCHGANG 3 *
Spiabnchiung

'Ir; ||'II4 I"J’I-;-"ﬁ E

)
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Bei den Versuchen 3 und 4 gilt es, den Zielstock so zu treffen, dass dieser
moglichst nahe am Mittelkreuz zum Stehen kommt (Bringen).

Bei den Versuchen 5 und 6 gilt es, den Zielstock so zu treffen, dass dieser
moglichst nahe am Mittelkreuz in den hinteren Ringen zum Stehen kommt
(Bringen) wobei der Stock des Spielers in den Zielringen verbleiben
muss, damit er gewertet wird. Zielstock ,E“ in die linken hinteren Ringe,
Zielstock ,F“ in die rechten hinteren Ringe.

Im Zentrum der Zielringe liegt bei allen Versuchen die Daube.

Gewertet wird wie folgt:
Versuche 1 und 2 (Zielstock A und B)

Die mit dem Stock des Spielers erzielten Punkte ................. = 2 bis 10
Versuche 3 und 4 (Zielstock G und H)
Die mit dem getroffenen Zielstock erzielten Punkte .............. = 2 bis 10
Versuche 5 und 6 (Zielstock E und F)
Die mit dem getroffenen Zielstock erzielten Punkte .............. = 2 bis 10

Hochst erreichbare Punktezahl: 60

Verhalten der Spieler

»Fair play” ist die héchste Regel. Das Verhalten der Spieler muss all-
gemein sportlichen Regeln entsprechen. Ein Spieler ist gerecht, ehrlich
und kameradschatftlich.

Hinweis: Je nach Schwere des Vergehens gibt es: Verwarnung, Aus-
schluss oder Disqualifikation nach Abschnitt 7, Regeln 711, 712
oder 713.

Zu Beginn seines Wettbewerbes sind jedem Spieler 8 Minuten Einspielzeit
(Trainingszeit) gestattet; davor sind den Spielern auf den Wettbewerbs-
bahnen keine Trainingsversuche erlaubt.

Die Spieler durfen keinen Gleitschutz tragen, der die Sportbdéden veran-
dert.

Hinweis: Bei Zuwiderhandlung muss eine Verwarnung nach Regel 711 a
erfolgen.
Im Wiederholungsfall erfolgt Ausschluss nach Regel 712 d. Bei
Wettbewerben auf Natureis siehe auch Regel 367.

Die Spieler mussen die Startreihenfolge einhalten.

Hinweis: Bei Nichteinhaltung erfolgt Ausschluss nach Regel 712 c.
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Steht der Spieler bei der Abgabe des Versuches nicht auf der Abspielstel-
le oder Uberschreitet der Spieler in Verbindung mit der Versuchsabgabe
die vordere Begrenzungslinie des Abspielfeldes, so ist der Versuch ungul-
tig und darf nicht wiederholt werden.

Auf dem Spielfeld durfen sich nur die Spieler und die Offiziellen, im Ziel-
feld und dahinter darf sich niemand aufhalten.

Der Zielwettbewerb wird auf allen vorhandenen Bahnen eines Spielfeldes
gleichzeitig ausgetragen. Die Startreihenfolge und Zuteilung der Bahn wird
ausgelost.

Der Zielstock bei den Durchgangen 2 und 4

Es darf pro Bahn nur 1 Zielstock verwendet werden, der in den beschrie-
benen Kreisen aufgestellt wird. Fur alle Zielstocke mussen die gleichen
Stockkorpertypen und die klassengerechten Laufsohlen verwendet wer-
den.

Hinweis: Bei Schiler/Jugend U 14 — Wettbewerben sind Zielstécke von
der Type ,E“ zu verwenden. Bei allen anderen Wettbewerben
sind Zielstécke der Type ,L“ zu verwenden.

Es sind folgende Laufsohlen fur die Zielstocke vorgegeben:

fur Schuler/Jugend U 14 auf Eis die IFI —Nr. 23 (schwarz)
und auf Sommersportbdden die IFI —Nr. 12 (schwarz)

Fur Jugend U 16, weibliche Jugend U 19 und

Juniorinnen U 23 sowie Damen auf Eis die IFl - Nr. 24 (grau)
und auf Sommersportbdden die IFI - Nr. 13 (grau)
fur mannliche Jugend U 19-, Junioren U 23-, Herren-

und Seniorenwettbewerbe auf Eis die IF1 —Nr. 25 (gelb)
und auf Sommersportbdden die IFI — Nr. 14 (gelb)

Alle Bahnen mit dem Sportboden Eis sind vor dem Wettbewerb auf An-
ordnung des Wettbewerbsleiters durch Helfer, auf keinen Fall durch Teil-
nehmer, einzuspielen.

Sportgerate der Spieler

Die Sportgerate der Spieler mussen Abschnitt 2 entsprechen.
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441

Rangfestsetzung

Sieger im Zielwettbewerb ist derjenige Teilnehmer, der die hochste Punkte-
zahl erreicht hat.

Erreichen mehrere Teilnehmer eines Wettbewerbes die gleiche Punktezahl,
so gilt fur die Rangfestsetzung das hochste Ergebnis aus dem 4. Durchgang
(bei mehreren gewerteten Durchgangen werden die Ergebnisse aller 4.
Durchgange zusammengezahlt). Bei weiterer Punktegleichheit gilt das hohe-
re Ergebnis aus dem 3. Durchgang und dann aus dem 2. Durchgang.

Bei Punktegleichheit in allen 4 Durchgangen werden die Spieler auf den glei-
chen Rang gesetzt.

Mannschaftswertung

Eine Mannschaft im Zielwettbewerb besteht aus vier Spielern. Diese werden
auf einer Bahn, welche zugelost wird, eingesetzt. Zu Beginn seines Durch-
ganges sind jedem Spieler 6 Probeversuche gestattet. Die Summe der Er-
gebnisse aller vier Spieler entscheidet uber den Rang. Bei Punktegleichheit
wird analog Regel 431 gewertet.
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Abschnitt5 WEITENWETTBEWERB

Der Weitenwettbewerb ist ein Wettbewerb von Einzelspielern um die grofdte
Weite, die mit dem Stock erzielt wird.

Spielregeln

»Fair play“ ist die hochste Regel. Das Verhalten der Spieler muss allgemein
sportlichen Regeln entsprechen. Ein Spieler ist gerecht, ehrlich und kamerad-
schaftlich.

Hinweis:  Je nach Schwere des Vergehens gibt es: Verwarnung, Ausschluss
oder Disqualifikation nach Abschnitt 7, Regeln 711, 712 oder 713.

Der Wettbewerb wird in 5 Durchgangen ausgetragen. Wahrend eines Durch-
ganges darf die Bahn nicht gesaubert und es durfen darauf keine Trainings-
versuche ausgefuhrt werden. Ein Probedurchgang sowie Endrunden kdnnen
ausgetragen werden.

Der Versuch erfolgt ohne Anlauf von der Abspielstelle. Die Standvorrichtung
an der Abspielstelle auf Eis muss mit einem weichen Gummi- oder Textilbelag
von mind. 8 mm Starke Uberzogen sein (Standvorrichtung fur Weitenwettbe-
werb siehe Abb.14).

Ein Ubertreten bzw. Beriihren der vorderen Begrenzungslinie ist nicht erlaubt.
Bei gultigem Versuch (weil3e Flagge) kann der Spieler uber die hintere oder
die seitlichen Begrenzungslinien den Abspielraum verlassen.

Ein gultiger Versuch wird vom Schiedsrichter mit weil3er, ein ungultiger mit ro-
ter Flagge angezeigt.

Auf dem Sportboden Eis ist das Tragen von Gleitschutz erlaubt. Bei Verwen-
dung von Gleitschutz durfen die Greifelemente (Spikes) die Hohe von 6 mm
nicht uberschreiten.

Hinweis: a) Bei Verwendung von unerlaubtem Gleitschutz erfolgt Aus-
schluss nach Regel 712 d.
b) Steht ein Spieler bei seinem Versuch nicht auf der Abspielstelle,
ist der Versuch ungliltig und darf nicht wiederholt werden.

505 Die Startreihenfolge im 1. Durchgang entspricht der vorgenommenen Auslo-

506

sung. Der Start der weiteren Durchgange erfolgt in der Reihenfolge der Plat-
zierung nach dem vorangegangenen Durchgang, d. h. der letztplatzierte Spie-
ler beginnt, es folgt der vorletzte, der bestplatzierte hat den letzten Versuch.
Bei gleicher Platzierung nach einem Durchgang gilt fur die Gleichplatzierten
die Reihenfolge aus dem vorangegangenen Durchgang.

Hinweis: Die Platzierungen nach den einzelnen Durchgéngen werden wie
folgt ermittelt:
Nach jedem Durchgang entsprechend der besten bisher erreich-
ten Weite.

Bei Nichteinhaltung der Startreihenfolge darf der Versuch nicht nachgeholt

werden.
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Wahrend des Versuches darf sich aufder dem Spieler niemand auf und hinter
der Bahn aufhalten.

Der Schiedsrichter ist fur die Einhaltung der Regeln 504 und 507 verantwort-
lich.

Wertung

Der gespielte Stock muss sich innerhalb der Begrenzungslinien der Wettbe-
werbsbahn auf seiner Laufsohle bewegen.

Verlasst der Stock die Wettbewerbsbahn, so wird bis zu dem Punkt gemes-
sen, an welchem der gesamte Stock die Begrenzungslinie Uberschritten hat.

Gemessen wird die Weite vom Abspielpunkt bis zur Projektion des entfern-
testen Stockteiles des zum Stillstand gekommenen Stockes. Maligebend ist
die Projektion des Stahlringes auf den jeweiligen Sportboden. Bevorzugt
mussen dem Stand der Technik entsprechende Entfernungsmessgerate
verwendet werden. Nur in Ausnahmefallen darf mit einem Bandmall gemes-
sen werden. Hier gilt immer die senkrecht auf die Leitlinie bezogene Weite.

Bei witterungsbedingtem Abbruch durch den Wettbewerbsleiter kann der
Wettbewerb bereits mit drei durchgefuhrten Durchgangen gewertet werden.

Wenn mehrere Spieler durch Ansto3en am Ende der Bahn die gleiche Weite
erreichen, fuhren die betroffenen Spieler 3 weitere Versuche durch, um so zu
einer Entscheidung zu kommen. Dies gilt nicht fur eventuelle Mannschafts-
wettbewerbe.

Sportgerate

Der Durchfuhrer muss mindestens zwei gleiche Stockkorper sowie an die
Bahnenverhaltnisse und an das zu erwartende Leistungsvermogen der Spie-
ler angepasste Laufsohlen bereit stellen. Diese Laufsohlen miussen wiede-
rum von einem Hersteller stammen, gleiche Massen und Geometrie besitzen
und dieselbe IFI-Registriernummer tragen.

Alle Spieler mussen die gleichen Stockkorper und Laufsohlen benutzen.

Hinweis: Bei Besch&digung eines Stockkérpers oder einer Laufsohle wéh-
rend eines Durchganges wird dieser Durchgang mit gleichartigem,
intaktem Material weitergefiihrt.

Die Spieler durfen ihre eigenen, vor dem Wettbewerb Uberpriften Stiele ein-
setzen.

FUr die einzelnen Spielklassen mussen die folgenden Stockkorper verwendet
werden:
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Schuler/Jugend U 14 und Jugend U 16 Typ E
alle anderen Klassen Typ P

Rangfestsetzung

Sieger des Weitenwettbewerbs ist derjenige Spieler, der die groflite Weite er-
zielte. Haben mehrere Teilnehmer die gleiche Weite erreicht, so entscheidet
der bessere zweitbeste Versuch. Sollte auch diese Weite gleich sein, so gilt
der drittbeste Versuch usw.

Mannschaftswertung
Sieger der Mannschaftswertung im Weitenwettbewerb ist die Mannschaft, die
in der Summe der jeweils besten erreichten Weiten ihrer drei bestplatzierten

Einzelspieler des Wettbewerbes das beste Ergebnis erzielt. Bei Summen-
gleichheit mehrerer Mannschaften wird analog Regel 531 gewertet.

36



551

552

553

554

555

Abschnitt 5A° SCHNELLWETTBEWERB

Der Schnellwettbewerb ist ein Wettbewerb von Einzelspielern um die kirzes-
ten Zeiten, in denen der Stock eine Messstrecke von 40 m durchlauft.

Spielregeln

»Fair play“ ist die hochste Regel. Das Verhalten der Spieler muss allgemein
sportlichen Regeln entsprechen. Ein Spieler ist gerecht, ehrlich und kamerad-
schaftlich.

Hinweis: Je nach Schwere des Vergehens gibt es: Verwarnung,
Ausschluss oder Disqualifikation nach Abschnitt 7, Regeln 711,
712 oder 713.

Der Wettbewerb wird in drei Durchgangen ausgetragen. Wahrend eines
Durchganges darf die Bahn nicht gesaubert werden. Trainingsversuche sind
nicht gestattet.

Ein Probedurchgang sowie Endrunden kdnnen ausgetragen werden.

In jedem der 3 Durchgange hat der Spieler zwei Versuche mit den beiden
hierfur gestellten Stockkorpern und Laufsohlen sowie eigenen Stielen. Diese
zwei Versuche sind innerhalb 30 Sekunden nach Startzeichen durchzufuh-
ren.

Die Stocke fur die jeweiligen Versuche befinden sich aul3erhalb des Abspiel-
raumes.
Der Spieler darf erst nach dem Startzeichen den Abspielraum betreten.

Der Versuch erfolgt ohne Anlauf von der Abspielstelle.

Die Standvorrichtung an der Abspielstelle auf Eis muss mit einem weichen
Gummi- oder Textilbelag von mind. 8 mm Starke Uberzogen sein (Standvor-
richtung fur Weitenwettbewerb und Schnellwettbewerb siehe Abb. 14).

Der Abspielraum darf nach erfolgtem Versuch nur tber die rote Abspiellinie
verlassen werden.

Ein gultiger Versuch wird vom Schiedsrichter mit weil3er, ein ungultiger mit
roter Flagge angezeigt.

Auf dem Sportboden Eis ist das Tragen von Gleitschutz erlaubt. Bei Verwen-
dung von Gleitschutz durfen die Greifelemente (Spikes) die Hohe von 6 mm
nicht berschreiten.

Hinweis: a) Bei Verwendung von unerlaubtem Gleitschutz erfolgt Aus-
schluss nach Regel 712 d.

b) Steht ein Spieler bei seinem Versuch nicht auf der Abspielstel-
le oder wird der Abspielraum regelwidrig verlassen oder ver-
148t bei seinem Versuch der Stock die Hand des Spielers nicht
innerhalb in dem hierfiir vorgesehenen Zeitlimit, ist der Ver-
such ungdltig und darf nicht wiederholt bzw. nachgeholt wer-
den.
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Die Reihenfolge der Versuche wird nach jedem Durchgang geandert, wobei
die Teilnehmerzahl in Drittel zu teilen ist.

Der 1. Spieler eines Drittels hat im entsprechenden Durchgang den 1. Ver-
such.

1. Durchgang: 1. Spieler des 1. Drittels
2. Durchgang: 1. Spieler des 2. Drittels
3. Durchgang: 1. Spieler des 3. Drittels

Die Startfolge im 1. Durchgang entspricht der vorgenommenen Auslosung.

Bei Nichteinhaltung der Startreihenfolge durfen die Versuche nicht nachgeholt
werden.

Wahrend der Versuche darf sich aulder dem Spieler auf und hinter der Bahn
niemand aufhalten.

Der Schiedsrichter ist fur die Einhaltung der Regeln 553 - 555 verantwortlich.

Wertung

Der gespielte Stock muss sich zwischen den Anfangs- und Endmesspunkten
der 40 m langen Messstrecke auf seiner Laufsohle bewegen.

Gemessen wird die Zeit, die der Stock bendtigt, um die Messstrecke von 40 m
zu durchlaufen. Hierfur kdnnen die dem Stand der Technik entsprechenden
Zeitmessgerate verwendet werden, die eine Messung mit 1/100 Sekunden ga-
rantieren.

Sportgerate

Der Durchfihrer muss mindestens drei gleiche Stockkorper sowie an die
Bahnenverhaltnisse und an das zu erwartende Leistungsvermogen der Spie-
ler angepasste Laufsohlen bereit stellen. Diese Laufsohlen miussen wiede-
rum von einem Hersteller stammen, gleiche Massen und Geometrie besitzen
und dieselbe IFI-Registriernummer tragen.

Alle Spieler mussen die gleichen Stockkorper und Laufsohlen benutzen.
Hinweis: Bei Besch&adigung eines Stockkérpers oder einer Laufsohle wéh-
rend eines Durchganges wird dieser Durchgang mit gleichartigem,

intaktem Sportgeréat weitergefiihrt.

Die Spieler durfen ihre eigenen, vor dem Wettbewerb uUberpriften Stiele be-
nutzen.
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Fir die einzelnen Spielklassen mussen die folgenden Stockkdrper verwendet
werden:

Schuler/Jugend U 14 und Jugend U 16 Typ E
alle anderen Klassen Typ P
Rangfestsetzung

Sieger des Schnellwettbewerbes ist derjenige Spieler, der die kirzeste Ge-
samtzeit erzielt, die sich aus der Summe seiner in fiinf Versuchen erreichten
Zeiten ergibt. Bei gleicher Zeitensumme mehrerer Teilnehmer entscheidet die
kirzeste Zeit. Um in die Rangwertung zu kommen, mussen fur den Spieler
wenigstens 4 gultige Versuche gemessen worden sein. Dann kann die Zeit
seines schlechtesten Versuches mit einem Zuschlag von 0,5 Sekunden als 5.
Versuch gewertet werden.

Mannschaftswertung

Sieger der Mannschaftswertung im Schnellwettbewerb ist jene Mannschaft,
die durch die Summierung der gewerteten Zeitensummen ihrer drei vor dem
Wettbewerb bestimmten Einzelspieler des Wettbewerbes das niedrigste Er-
gebnis erzielt.

Bei Summengleichheit mehrerer Mannschaften wird analog Regel 581 verfah-
ren.
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Abschnitt 6 OFFIZIELLE

Bei allen Wettbewerben hat der Veranstalter und der Durchfuhrer die erfor-
derlichen Offiziellen bereitzustellen. Diese bilden gemeinsam die Wettbe-
werbsleitung.

Der Wettbewerbsleiter muss ein Schiedsrichter sein. Er hat die Kontrolle
uber die Offiziellen, ausgenommen die Schiedsrichter. Er leitet und Uber-
wacht die gesamte Abwicklung des Wettbewerbs und ist fur die technische
Organisation desselben verantwortlich. Inm obliegt die Vornahme von orga-
nisatorischen Anderungen im Interesse der sportlichen Durchfilhrung, die
Kontrolle des Spielfeldes auf seine OrdnungsmaBigkeit, die Auslosungen der
Startnummern der Mannschaften und der Einzelspieler sowie die Zuordnung
der Sportgerate auf die entsprechenden Bahnen, sofern diese zur Verfugung
gestellt werden. Er Ubernimmt die Spielerpasse vom Durchflhrer und Uber-
pruft diese im Einvernehmen mit dem Schiedsrichter wahrend des Wettbe-
werbes. Die vorzeitige Beendigung des Wettbewerbs bei ungunstiger Witte-
rung oder sonst zwingenden Griinden sowie die Uberpriifung der Ergebnislis-
ten gehort ebenfalls in seinen Aufgabenbereich.

Der Schiedsrichter hat die allgemeine Aufsicht Uber die Spiele und deren
Unterbrechungen. Er hat die Kontrolle Uber die Spieler und die Sportgerate.
Es ist seine Pflicht, den Wettbewerb nach den internationalen Eisstockregeln
(IER) zu sichern, Entscheidungen zu treffen und die vorgeschriebenen Stra-
fen vor, wahrend und nach dem Wettbewerb nach den Regeln 701 - 713 zu
verhangen.

Gegen Tatsachenentscheidungen ist kein Einspruch moglich. Nach Beendi-
gung des Wettbewerbs muss der Schiedsrichter einen Spielbericht fertigen.
Alle verhangten Strafen sowie Verletzungen der Spieler sind unter Angabe
der Einzelheiten zu vermerken.

Ist kein Wettbewerbsleiter vorhanden, Ubernimmt der Schiedsrichter seine
Aufgaben.
Der Wettbewerbsleiter und der Schiedsrichter vertreten sich bei Bedarf ge-
genseitig.

Der Bahnrichter muss mit den internationalen Eisstockregeln (IER) vertraut
sein.

Beim Mannschaftsspiel und beim Zielwettbewerb Uberzeugt er sich vor Be-
ginn einer jeden Kehre (Versuch) vom Zustand der Bahn und legt, falls erfor-
derlich, die Daube auf die regelkonforme Stelle. Er sorgt dafur, dass die auf
seiner Bahn durchzuflhrenden Spiele nach den geltenden Bestimmungen
ablaufen.

Nach jeder Kehre hat er die Anzahl der Stockpunkte, Minuspunkte und Straf-
punkte mit den Mannschaftsfuhrern abzustimmen und in das Wertungsblatt
einzutragen.

Nach Beendigung des Spieles hat er und je ein Spieler der beiden Mann-
schaften das Ergebnis im Wertungsblatt durch Unterschrift zu bestatigen. Flr
die Wettbewerbsleitung gilt nur das Blatt des Bahnrichters.
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Nachtragliche Beanstandungen bei Fehleintragungen werden nur dann be-
rucksichtigt, wenn sie vom Schiedsrichter zweifelsfrei festgestellt werden.

Wird das Wertungsblatt von einer der beiden Mannschaften nicht unter-

schrieben, entscheidet der Schiedsrichter endgultig, fertigt das Wertungsblatt

und teilt das Ergebnis den beiden Mannschaftsfuhrern mit.

Sind keine Bahnrichter im Einsatz, so ist das Wertungsblatt von einem Spie-

ler der anspielenden Mannschaft auszufillen. Alle Eintragungen sind nach

jeder Kehre vorzunehmen.

Hinweis: Bei Nichtbefolgung, Verwarnung nach Regel 701, ist die Mann-
schaft bereits verwarnt worden, wird der Mannschaft 1 Spielpunkt
nach Regel 704 | abgezogen.

Die Mannschaftsfuhrer und die Einzelspieler haben das Recht, den Schieds-
richter bezuglich der getroffenen Entscheidungen der Bahnrichter anzurufen.

Bei Zielwettbewerben achtet der Bahnrichter darauf, dass die Teilnehmer in
der ausgelosten Reihenfolge zum Wettbewerb antreten und die Daube bei
Beginn aller Versuche auf der regelkonformen Stelle liegt. Er stellt das Er-
gebnis der einzelnen Versuche fest und teilt dies dem Spieler und Schriftflh-
rer mit.

Die Spieler haben den Anordnungen der Bahnrichter bzw. der Schiedsrichter
(Weiten- und Schnellwettbewerb) Folge zu leisten. Verstolie werden dem
Schiedsrichter gemeldet.

Der Schiedsrichter achtet auf die Einhaltung der Startbestimmungen bei
Weiten- und Schnellwettbewerben.

Der Schriftfuhrer erledigt alle schriftlichen Arbeiten fur die Wertung. Er hat
im Wertungsblatt das Ergebnis der einzelnen Kehren und das Endergebnis
zu kontrollieren. Bei rechnerischen Unstimmigkeiten hat der Schiedsrichter
diese unverzuglich mit den beiden Mannschaftsfuhrern zu klaren und zu ent-
scheiden.

Bei Einzelwettbewerben ist fur jede Bahn ein SchriftfUhrer zu bestellen. Er
erhalt von der Wettbewerbsleitung die ausgelosten Startkarten, in die er das
Ergebnis eines jeden Versuches, das ihm der Bahnrichter mitteilt, eintragt
und die Gesamtpunktezahl fortlaufend ermittelt bzw. den weitesten Versuch
des Weitenwettbewerbs bzw. die Summe der funf Zeiten des Schnellwettbe-
werbes ermittelt.

Gegen Fehleintragungen oder Rechenfehler des Schriftfuhrers ist den Wett-
bewerbsteilnehmern eine Einspruchsmadglichkeit innerhalb 30 Minuten nach
Feststellung des Endergebnisses gegeben. Die Einspriche erfolgen beim
Wettbewerbsleiter, der fur die eventuelle Korrektur sorgt und dies bekannt
gibt.

Hinweis: Dies gilt nur bei Fehlern des Schriftfiihrers.
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Abschnitt7 STRAFEN
Strafen im Mannschaftsspiel

Verwarnung
(Kann mit griner Karte angezeigt werden)

701 Jede Mannschaft kann in einem Wettbewerb nur einmal verwarnt werden.
Bei weiteren VerstoRen Strafen nach Regeln 702, 704 — 713
Hinweis: Als Wettbewerb gilt eine ganze Meisterschaft, Cup-Wettbewerb
oder ein Turnier.

Strafpunkte

702 Mit vorausgegangener Verwarnung
a) 3 Strafpunkte fiir Uberzahl auf dem Spielfeld
von Personen, Stockkorpern, Laufsohlen, Stielen
oder Laufsohlenstandern; aul3erdem fur nicht
gestattete Laufsohlen (nicht im Laufsohlen-
stander befindliche, zu Unrecht ausge-

tauschte oder erganzte Sportgerateteile) Regel 302
b) 3 Strafpunkte fur Trainingsversuche wahrend

des Spiels Regel 314
c¢) 3 Strafpunkte fur Stérung bei der Ausfuhrung

des Versuchs Regel 352

d) 3 Strafpunkte flur unerlaubten Aufenthalt im
oder am Zielfeld Regeln 353,354

e) 3 Strafpunkte fur behindernde Stocke am
Zielfeld oder mehrmaliges Verwenden
von einzelnen Sportgerateteilen wahrend

einer Kehre Regel 355
f) 3 Strafpunkte fur Betreten des Spielfeldes

durch Betreuer oder Auswechselspieler Regel 356
g) 3 Strafpunkte fur Versuch mit lockeren

Stockteilen Regel 360

703 Ohne vorausgegangene Verwarnung

a) 3 Strafpunkte fur jeden nicht ausgefuhrten

Versuch bei vorzeitig beendeter Kehre Regel 321
b) 3 Strafpunkte bei Behinderung bei der
Ausfuhrung des Versuchs Regel 352

c) 1 Strafpunkt fir Uberschreiten der vorderen
Begrenzungslinie des Abspielfeldes fur

jeden Spieler Regel 356
d) 6 Strafpunkte fur Aufhalten oder Stéren
eines laufenden Stockes Regel 357
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Spielpunktestrafen
(Kénnen mit gelber Karte angezeigt werden)

1 Spielpunktabzug
Bei nachstehend angefuhrten Vergehen wird der Mannschaft in der Endwer-
tung 1 Spielpunkt abgezogen.

Solche Strafen gibt es fur: Vergehen gegen:
a) Unsportliches Verhalten Regeln 351, 411, 502, 552
b) Fehlendes IFI-Laufsohlensiegel Regel 207
Falscher oder fehlender Typbuchstabe am Stockkorper Regel 210
c) Einsatz des Auswechselspielers ohne Passvorlage Regel 307
Nach vorausgegangener Verwarnung
d) Ubermale beim Laufsohlenstander Regel 213
e) Uberschreitung der Auszeit Regel 306
f)  Wiederholtes Uberwerfen Regel 362
g) Nichtbefolgung der Anordnung von Offiziellen Regel 364
h)  Verzogerung des Wettbewerbs Regel 306, 365
i)  Verwendung von unerlaubtem Gleitschutz Regel 367

j) Nichtausfullen des Wertungsblattes nach jeder Kehre Regel 607

2 Spielpunkteabzug
Bei nachstehend angeflhrten Vergehen werden der Mannschaft in der End-
wertung 2 Spielpunkte abgezogen.

Solche Strafen gibt es fur: Vergehen gegen:

a) Einsatz des Auswechselspielers wahrend des Spieles Regel 307
b)  Unsportlichkeit Regel 351
c) Beschimpfung oder Disziplinlosigkeit Regel 351
d) Verwendung von regelwidrigem Sportgerat Regel 361
e) Storung oder Behinderung des Wettbewerbablaufes Regel 365
Matchstrafen

(Kénnen mit roter Karte angezeigt werden)

Eine Matchstrafe bewirkt den Ausschluss eines Spielers fur den Rest des
Wettbewerbs. Zusatzlich werden der Mannschaft in der Endwertung 2 Spiel-
punkte abgezogen. Der bestrafte Spieler muss das Spielfeld und die Sport-
statte sofort verlassen. Die Vierermannschaft spielt daher in der Minderzahl
von 3 Spielern, im Trio-Wettbewerb in der Minderzahl von 2 Spielern und im
Duo-Wettbewerb in der Minderzahl von 1 Spieler mit 3 (im Trio 2) Versuchen
in jeder der 6 mit Strafe belegten Kehren.
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707

Erst nach Ende des laufenden Spiels kann der Auswechselspieler eingesetzt
werden.

Wird ein Spieler vor einem Spiel, zwischen den Spielen oder nach einem
Spiel straffallig, werden in der Endwertung zwei (2) Spielpunkte abgezogen
(siehe auch Regel 708).

Wird der Wettbewerb in mehreren Runden ausgetragen, so gilt der Aus-
schluss fur diese und die folgende(n) Runde(n).

Bei ausgesprochenen Matchstrafen nach Regeln 706 a und 706 b ist der
Spielerpass einzubehalten und mit dem Spielbericht weiterzuleiten.

Solche Strafen gibt es fur: Vergehen gegen:

a) Bedrohung oder Tatlichkeiten

gegen Spieler oder Offizielle Regeln 351, 411, 502, 552
b) Wiederholte Unsportlichkeit Regeln 351, 411, 502, 552
c) Die zweite 2-Spielpunktestrafe Regel 705

Disqualifikation
(Diese kann mit roter Karte angezeigt werden)

Die Disqualifikation bewirkt den sofortigen Ausschluss der gesamten Mann-
schaft vom Wettbewerb. Sie zieht eine Anzeige an das zustandige Sportge-
richt nach sich. Die Spielerpasse sind einzubehalten und mit dem Spielbe-
richt weiterzuleiten.

Disqualifizierte haben die Sportstatte sofort zu verlassen (in den Ergebnislis-
ten werden sie als disqualifiziert auf dem letzten Rang geflhrt, siehe Hinweis
Regel 202).

Eine solche Strafe gibt es fur: Vergehen gegen:

a) Verwendung von regelwidrig manipuliertem

oder nicht erlaubtem Sportgerat Regeln 201, 202, 361
b) Einsatz von nicht genannten oder gesperrten

Spielern oder gemal ISpO § 103 nicht spiel-

berechtigten Spielern sowie Personen, die

keinen Spielerpass besitzen. ISpO § 102, 103
c) Nichtbefolgung einer Matchstrafe Regel 706
d) Vergehen gegen Regeln 351, 411, 502,552
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Strafen fur Einzelspieler nach Abschnitt 4 und 5

Die Strafen fir Einzelspieler sind:

Verwarnung
Solche Strafen gibt es fur: Vergehen gegen:
a) Verwendung von unerlaubtem Gleitschutz Regel 413
b) Vergehen analog Regeln 704 d - j
Ausschluss
Einen solchen gibt es fur: Vergehen gegen:
a) Vergehen analog Regeln 705 b - e
b) Die zweite Verwarnung Regel 711
c) Nichteinhaltung der Startreihenfolge im

Zielwettbewerb Regel 414

d) Verwendung von unerlaubtem Gleitschutz Regeln 413, 504, 555
Disqualifikation

Die Disqualifikation fur Vergehen analog Regeln 706 a, 706 b und 707 a
zieht die Anzeige an das zustandige Sportgericht nach sich. Der Spielerpass
ist einzubehalten und mit dem Spielbericht weiterzuleiten.

Disqualifizierte haben die Sportstatte sofort zu verlassen (in den Ergebnislis-
ten werden sie als disqualifiziert gefuhrt, siehe Hinweis Regel 202).

Allgemeines

Betreuerstrafen

Werden offizielle Betreuer, Verbands- oder Vereinsvertreter im Sinne der
Spielregeln straffallig, so haben sie ebenso mit einer Bestrafung und Anzeige
an das zustandige Sportgericht zu rechnen.

Gesamtausschluss

Die in einer Wettbewerbsart mit einer Matchstrafe oder Disqualifikation be-
straften Spieler sind auch von den folgenden Wettbewerbsarten ausge-
schlossen und haben die Sportstatte sofort zu verlassen.

Bestrafung durch Sportgerichte

Unsportlichkeiten vor und nach dem Wettbewerb ziehen eine Anzeige an das
zustandige Sportgericht nach sich.
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724 Spielersperren

Die von der IFI und deren Mitgliedsverbanden verhangten Sperren gelten fur
den gesamten IFI - Bereich.
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INTERNATIONAL FEDERATION
ICESTOCKSPORT

Sitz in Bern (CH) — Gegrundet 1950

INTERNATIONALE
SPIELORDNUNG
(ISpO)

9. neu bearbeitete Auflage
Gultig ab 1. Oktober 2014

Die Spielordnung regelt die Durchfuhrung aller Wettbewerbsarten im
Eisstocksport auf Eis- und Sommersportbdden und legt die Rechte und
Pflichten der Sportler und Offiziellen fest. Sie ist Anleitung fur den Spiel-
betrieb und enthalt alle Bedingungen, die nicht in direktem Zusammen-
hang mit den Spielregeln stehen.

Inhaltsverzeichnis

Gruppe 1 Allgemeine Bestimmungen Seite
Gruppe 2 Spielkleidung Seite
Gruppe 3 Formblatter Seite
Gruppe 4 Meisterschaften Seite
Gruppe 5 IFI-Turniere und Vergleichswettbewerbe Seite
Gruppe 6 Turniere Seite
Gruppe 7 Verbands- und Vereinswechsel Seite
Gruppe 8 Schiedsrichterwesen Seite
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Stichwortverzeichnis

Abbruch, vorzeitiger Abbruch des Turniers
Absagen zum Turnier

Arztliche Betreuung

Anspielregelung

Anzahl von Mannschaften bei Turnieren
Arten der Meisterschaften

Arten der Wettbewerbe

Ausschreibung fur Meisterschaften
Ausschreibungen fur Turniere
Auswahlmannschaften

Bestleistungen

Durchfuhrer von IFI-Wettbewerben
Durchfuhrung von Meisterschaften
Ehrenpreise bei Meisterschaften

Einzug von Spielerpassen

Entzug von Schiedsrichterausweisen
Erdteilmeisterschaften

Ergebnislisten

Europa-Cup

Europameisterschaften

Freigabe fur Nationen- und Vereinswechsel
Genehmigung der Turniere

Gleichzeitiger Spielbeginn

Gleitschutz

IFI-Turniere

Internationale Schiedsrichter
Kennzeichnung von Mannschaften und Spielern
Kleidung, Spielkleidung

Kontrolle des Sportgerats

Landerkampfe

Landermannschaften

Mannschaftsspiel

Mannschaftsstreifen

Nationale Meisterschaften

Nichtvorlage von Spielerpassen

Passe, Spielerpasse

Preise fur Meisterschaften

Rekorde und deren Anerkennung
Sanitare Einrichtungen bei Spielfeldanlagen
Schiedsrichter-Alter

§ 612
§ 605
§§ 412 + 607
§ 113
§ 608
§ 401
§ 112
§ 406
§ 603
§ 116
§ 120
§ 408
§ 409
§ 424
§ 108
§ 806
§ 403
§ 306
§§ 502 — 504
§ 403
§ 702
§ 602
§ 114
§ 203
§ 501
§ 805
§ 202
§ 201
§§ 419 + 613
§ 505
§ 116
§ 113
§ 303
§ 404
§ 110
§§ 107 + 706
§ 424
§ 120
§§ 412 + 607
§ 808
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Schiedsrichter-Aufgaben
Schiedsrichter-Ausbildung
Schiedsrichter-Ausweise
Schiedsrichter-Einsatz bei Meisterschaften
Schiedsrichter-Einsatz bei Turnieren
Schiedsrichter-Entschadigung
Schiedsrichter-Hoherstufung
Schiedsrichter-Instanzen
Schiedsrichter-Organisation
Schiedsrichter-Qualifikation
Schnellwettbewerb

Setzen von Mannschaften
Siegerehrung

Sonderfalle bei Nationen- und Vereinswechsel

Spielerpasse

Spieler-Sperren
Spielfeldanlagen

Spieljahr
Spielklasseneinteilung
Spielkleidung

Spielplan

Startberechtigte

Startgelder bei Meisterschaften
Startgelder bei Turnieren
Startkarten

Starthummern

Startzusagen

Stichtag fur Klasseneinteilung
Teilnehmerkosten
Terminfestsetzung fur Meisterschaften
Turnier

Turniergenehmigung
Veranstalter von IFI-Wettbewerben
Vereinswechsel

Vergabe von Meisterschaften
Vergleichswettbewerbe
Vorlage von Spielerpassen
Weitenwettbewerb
Weitenwettbewerbsbahn
Weltbestenliste
Weltmeisterschaften
Werbeveranstaltungen
Wertung bei Meisterschaften

§ 809
§ 803
§ 804
§ 421
§ 616
§ 616
§ 803
§ 801
§ 802
§ 807
§ 119
§ 115
§ 424
§ 704

§§ 107 — 111 + 706

§ 102
§ 606
§ 105
§ 103
§ 201
§ 302
§ 101
§§ 416 + 417
§§ 610 + 611
§ 301
§ 202
§ 604
§ 104
§ 413
§ 414
§ 601
§ 602
§ 407
§§ 701 — 704
§ 405
§ 505
§ 110
§ 118
§ 410
§ 121
§ 402
§ 102
§ 418
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Wertung bei Turnieren

Wertungsblatt

Wettbewerbsleitung bei Meisterschaften
Wettbewerbsleitung bei Turnieren
Zielwettbewerb

Zulassung zu Meisterschaften
Zulassung zu Turnieren

Zusagen zum Start
Zwischenergebnisse

§§ 612 + 613
§ 304

§§ 420 — 423

§§ 615 +617 + 618
§ 117

§ 415

§ 608

§ 604

§ 305
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§ 101

§ 102

§103

§ 104

Gruppe 1 ALLGEMEINE BESTIMMUNGEN
Startberechtigung

Startberechtigt sind alle Sportler, die einem der IFlI angeschlossenen Eis-
stocksportverband angehoren.

An IFI-Wettbewerben im Mannschaftsspiel mussen je Spielklasse mindes-
tens 50 % der aktiven Teilnehmer einer Mitgliedernation in dieser Nation das
Blrgerrecht oder seit einem Jahr den gesetzlichen Hauptwohnsitz haben.

Wettbewerbe mit gesperrten Spielern und mit Personen, die keinen Spieler-
pass besitzen sind verboten. Wird dies aufgedeckt, so ist die gesamte Mann-
schaft auszuschlieRen und aus der Wertung zu nehmen.

Sperren gelten fur den gesamten IFI-Bereich.

Werbeveranstaltungen unterliegen nicht den Bestimmungen der ISpO.

Spielklassen
Eisstocksport kann in nachstehenden Spielklassen betrieben werden:

a) In Schiuler/Jugend U 14 - Wettbewerben sind nur Schuler und Jugendli-
che spielberechtigt, die am 1. Oktober des Spieljahres 14 Jahre und jun-
ger sind. In Schuler/dJugend U 14 - Wettbewerben darf nur der IFI-
Schilerstock gespielt werden.

Winterlaufsohlen Nr. 25 und 26 und Sommerlaufsohlen Nr. 15 und 16
durfen nicht verwendet werden.

b) In Jugend U 16 und U 19 - Wettbewerben sind nur Jugendliche spielbe-
rechtigt, die am 1. Oktober des Spieljahres 16 Jahre bzw. 19 Jahre und
junger sind.

Jugendliche in den Klassen U 16 und U 19 durfen nur Stocke mit dem
Typbuchstaben ,P“ und ,L* im Mannschafts- und Zielwettbewerb benut-
zen.

c) In Juniorenlnnen U 23 - Wettbewerben sind nur Sportlerinnen spielbe-
rechtigt, die am 1. Oktober des Spieljahres 23 Jahre und junger, aber 14
Jahre und alter sind.

d) In Damen- und Herren - Wettbewerben sind nur Sportler spielberechtigt,
die am 1. Oktober des Spieljahrs 14 Jahre und alter sind.

e) In Senioren - Wettbewerben sind nur Sportler spielberechtigt, die am 1.
Oktober des Spieljahres 50 Jahre und alter sind.

f) In Mixed - Wettbewerben gilt die gleiche Klasseneinteilung wie unter
§103a-e.

g) In Solo- Duo- und Trio - Wettbewerben gilt die gleiche Klasseneintei-
lung wie unter § 103 a —f.

Der 1. Oktober des Spieljahres gilt in allen Fallen als Stichtag fur die Spiel-
klasseneinteilung.
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§ 105

§ 106

§ 107

§ 108

§ 109

§ 110

§ 111

§ 112

Ein Spieljahr gilt vom 1. Oktober eines Kalenderjahres bis zum 30. Septem-
ber des darauffolgenden Kalenderjahres.

Bei Mixed-Wettbewerben durfen Spielerinnen gegen Spielerinnen und Spie-
ler gegen Spieler ausgewechselt werden.

Mixed-Mannschaften bestehen aus je 2 Spielerinnen und 2 Spielern. Mixed-
Duos bestehen aus je einer Spielerin und einem Spieler.

Spielerpasse

Jeder Teilnehmer an einem Wettbewerb muss einen Spielerpass eines Fach-
verbandes besitzen.

Der Spielerpass enthalt:

Zuname, Vorname, Geburtsdatum, Geburtsort, Verbands- und/oder Vereins-
zugehorigkeit, Ausstellungsdatum und ein Lichtbild, das dem Aussehen des
Inhabers entsprechen muss. Der Spielerpass hat nur Gultigkeit, wenn er ei-
genhandig unterschrieben ist. Er bleibt Eigentum des ausstellenden Fachver-
bandes, der die Richtigkeit der Eintragungen bestatigt (Stempel).

Jeder Spieler darf nur einen Spielerpass besitzen. Den Vorschriften nicht
mehr entsprechende Spielerpasse sind einzuziehen und an den zustandigen
Verband weiterzuleiten.

Der Antrag auf Ausstellung eines Spielerpasses fur einen Schuler oder Ju-
gendlichen muss vom entsprechenden Erziehungsberechtigten unterschrieben
sein.

Die Spielerpasse sind vor Beginn eines jeden Wettbewerbs dem Durchflhrer
zu ubergeben, wobei der Spielerpass des Auswechselspielers spatestens vor
seinem Einsatz vorgelegt werden muss.

Bei Nichtvorlage des Spielerpasses ist die Identitat des Spielers nachzuwei-
sen und ein Buldgeld von CHF 10,-- an den Schiedsrichter zu entrichten, der
dieses an den zustandigen Verband weiterleitet.

Die Vereine sind fur die Einhaltung dieser Vorschriften verantwortlich.

Wettbewerbsarten

Folgende Wettbewerbsarten werden im Eisstocksport unterschieden:
Mannschaftsspiel,

Zielwettbewerb,

Weitenwettbewerb,

Schnellwettbewerb.

Alle Wettbewerbsarten werden getrennt nach Spielklassen durchgefuhrt.
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§ 113

Mannschaftsspiel: Die Durchfihrung eines Wettbewerbes im Mannschafts-
spiel wird durch die Durchfuhrungsbestimmungen der IFl oder der nationalen
Fachverbande geregelt.

§ 114 Alle Spiele eines Durchganges sind gleichzeitig zu beginnen.

§ 115

§ 116

§ 117

§118
§ 119

§ 120

§ 121

Bei Wettbewerben, zu denen von einem Verband oder Verein mehrere Mann-
schaften zugelassen sind, miussen diese, soweit es im normalen Ablauf des
Spielplans mdglich ist, so gesetzt und ausgelost werden, dass ihre Spiele ge-
geneinander moglichst zu Beginn des Wettbewerbes ausgetragen werden.

Fachverbande und deren Unterorganisationen kdnnen Auswahlmannschaften
(Landermannschaften etc.) abstellen und mussen diese als solche in die Start-
und Ergebnislisten eintragen lassen.

Zielwettbewerb: Jeder Spieler darf zu ein und demselben Wettbewerb nur
einmal antreten.

Weitenwettbewerb: (analog § 117).
Schnellwettbewerb: (analog § 117).

Bestleistungen im Ziel-, Weiten- und Schnellwettbewerb kdnnen nur bei
Meisterschaften oder Landerkampfen in Anwesenheit eines Wettbewerbslei-
ters und eines Schiedsrichters erzielt werden.

Erzielte Welt- und Erdteilbestleistungen werden nach Beantragung und Einrei-
chung der notigen Unterlagen sowie nach positiv verlaufener Prafung durch
die TK vom IFI-Kongress anerkannt.

Anerkennung nur fur Bestleistungen bei Wettbewerben, die nach ISpO § 406
ausgeschrieben wurden.

Weltbestenlisten: Die von der IFI gefuhrten Weltbestenlisten enthalten die

jeweils 20 erzielten Bestleistungen auf dem Sportboden Eis im Ziel-, Weiten-
und Schnellwettbewerb.
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§ 201

§ 202

§ 203

Gruppe 2 SPIELKLEIDUNG

Kleidung: Die Mannschaften mussen in einer einheitlichen, der Wettbewerbs-
art entsprechenden Sportoberkorperbekleidung den Wettbewerb bestreiten
(Regel 366 IER).

Eine Einkleidung, die mit dem Schiedsrichterdress (Schwarz-weil} gestreift)
verwechselt werden kann, ist als Wettbewerbskleidung nicht zugelassen.

Kennzeichnung: Der Durchfuhrer muss fur die Kennzeichnung der Spieler
und Mannschaftsfuhrer sorgen. Es ist Pflicht, die zugedachte Kennzeichnung
sichtbar zu tragen (Regel 305 IER).

Gleitschutz: Die Verwendung von Gleitschutz, der die Sportbdden verandert,

ist verboten. Bei Turnieren auf Natureis und bei Weiten- und Schnellwettbe-
werben gilt dieses Verbot nicht (Regeln 367, 413, 504 und 555 IER).
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Gruppe3 FORMBLATTER

§ 301 Startkarten: Nach Auslosung bzw. Erfullung von § 115 werden die Teilneh-
mer oder Mannschaften in der Reihenfolge der Verlosung in die fur den Wett-
bewerb vorgesehene Startkarte eingetragen. Form und Musterbeispiel: siehe
Abb. 16 - Mannschaftsspiel, Abb. 17 - Zielwettbewerb, Abb. 18 - Weiten- und
Schnellwettbewerb.

§ 302 Der Spielplan ist so zu erstellen, dass die Bedingungen nach §§ 113 bis 115
erfullt sind.

§ 303 Mannschaftsstreifen: Jede beteiligte Mannschaft erhalt einen Mannschafts-
streifen. Dieser enthalt fur jedes Spiel die Bezeichnung der Bahn, auf welcher
das Spiel ausgetragen wird, die Startnummer des Gegners und die Anspielre-
gelung. Form und Musterbeispiel: Siehe Abb. 19.

§ 304 Im Wertungsblatt wird nach jeder Kehre die Anzahl der Stockpunkte sowie
der Minus- und Strafpunkte eingetragen. Die auf dem Wertungsblatt links
vermerkte Mannschaft beginnt mit dem Spiel. Form und Musterbeispiel: Siehe
Abb. 20.

§ 305 Wertung: Grundsatzlich ist die Auswertung mit Hilfe erprobter PC-Programme
zu erstellen. Die Zwischenergebnisse sind nach jedem Durchgang zu verof-
fentlichen.

§ 306 Die Ergebnisliste enthalt fur jede Mannschaft den erreichten Rang, die Ver-
einszugehorigkeit bzw. Nationalitat, die erzielten Punkte und wenn nétig den
Quotienten und die Differenz.

Auswahlmannschaften mussen als solche entsprechend der Meldung gefuhrt
werden.

In den Einzelwettbewerben enthalt die Ergebnisliste fur jeden Teilnehmer den
erreichten Rang, Vereinszugehorigkeit bzw. Nationalitat und die erzielte Punk-
tezahl bzw. groite Weite oder Gesamtzeit.

Auf der Ergebnisliste muss daruber hinaus aufgefuhrt sein:

Veranstalter, Durchfluhrer, Austragungsort, Datum, Wettbewerbsart, Spielklas-
se, Wettbewerbsleiter, Schiedsrichter und Schriftfihrer (vgl. Abb. 21).
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§ 401

§ 402

§ 403

§ 404

§ 405

§ 406

§ 407

§ 408

§ 409

Gruppe4 MEISTERSCHAFTEN

Meisterschaften: Als Meisterschaft wird ein Wettbewerb dann bezeichnet,
wenn Mannschaften oder Einzelspieler zur Erringung einer Meisterwurde ge-
geneinander antreten.

Folgende Meisterschaften werden durchgefuhrt:

Weltmeisterschaften im Mannschaftsspiel und Zielwettbewerb fur Damen,
Herren und Junioreninnen U 23 sowie Weitenwettbewerb fur Herren und Ju-
nioren U 23.

Erdteilmeisterschaften: Im Mannschaftsspiel und Zielwettbewerb fur Damen,
Herren, Junioreninnen U 23, Jugend U 19 und U 16, Weitenwettbewerb flr
Herren, Junioren U 23, Jugend U 19 und U 16.

Nationale Meisterschaften auf allen Ebenen im Mannschaftsspiel, Ziel-, Wei-
ten- und Schnellwettbewerb fur alle Spielklassen.

Vergabe von Meisterschaften: Die Vergabe von Welt- und Erdteilmeister-
schaften an einen Durchfuhrer erfolgt auf Antrag mit einfacher Stimmenmehr-
heit durch den Kongress oder durch das Prasidium der IFI.

Die Vergabe von nationalen Meisterschaften regeln die Nationenverbande
selbst.

Ausschreibungen mussen vom Veranstalter mindestens 4 Wochen vor der
Durchfihrung des Bewerbes versandt werden. Die Ausschreibungen sind in
den Mitteilungsblattern der Fachverbande zu verodffentlichen. Sie mussen
nachstehende Punkte enthalten:

Veranstalter, Durchfuhrer, Austragungsort mit genauer Adresse, Austragungs-
tag mit Zeiteinteilung, Wettbewerb, Startberechtigung, Zulassung, Startgeld,
Wertung, Wettbewerbsleiter, Schiedsrichter, Kontrolle des Sportgerates, Son-
derbestimmungen, Meldeanschrift, Meldeschluss, Quartierbestellung, Unfall-
haftung, Hinweise auf Rahmenveranstaltungen.

Veranstalter der Welt- und Erdteilmeisterschaften ist die IFl, der nationalen
Meisterschaften der zustandige Fachverband oder dessen Unterorganisation.

Durchfuhrer von Welt- und Erdteilmeisterschaften ist der von der IFI be-
stimmte nationale Fachverband, der von sich aus eine Unterorganisation be-
auftragen kann oder ein nach § 405 bestimmter Durchfuhrer. Die Durchfuh-
rung nationaler Meisterschaften regelt der zustandige Fachverband.

Durchfiihrung: Witterungsunabhangige Spielfeldanlagen sind vom Durchflh-
rer der Meisterschaften als Ausweiche unbedingt bereitzuhalten.
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§ 410

§ 411

§ 412

§ 413

§ 414

§ 415

§ 416

§ 417

§ 418

Mannschaftswettbewerbe und Einzelwettbewerbe sind zeitlich getrennt durch-
zufuhren.

Arztliche Betreuung oder Sanitatsdienst muss vom Durchfiihrer zu allen
Meisterschaften bereit gestellt werden. Die Moglichkeit, sich zu erfrischen und
aufzuwarmen, muss gegeben sein. Sanitare Einrichtungen muassen zur Verfu-
gung stehen. Die Betreuung erstreckt sich allein auf die gesundheitliche Ver-
sorgung der Spieler und Offiziellen.

Teilnehmerkosten fur die von den Nationenverbanden und Vereinen ent-
sandten Spieler und Betreuer mussen weder vom Veranstalter noch vom
Durchfuhrer ibernommen werden.

Die Termine der Meisterschaften werden vom Veranstalter im Einvernehmen
mit dem Durchfuhrer festgelegt.

Die Zulassung bzw. Anzahl der aus jedem nationalen Fachverband zu ent-
sendenden Mannschaften und Einzelspieler zu den Welt- und Erdteilmeister-
schaften unterliegt einer Sonderregelung, fur die der IFI-Kongress oder das
Prasidium der IF| zustandig ist.

Far die Zulassung bei nationalen Meisterschaften sind sinngemal} die nationa-
len Fachverbande zustandig.

Die Startgelder fur Welt- und Erdteilmeisterschaften werden durch das Prasi-
dium der IF| festgesetzt.
Far die nationalen Bereiche sind die Fachverbande zustandig.

Abmeldung: Tritt eine Mannschaft oder ein Einzelspieler ohne rechtzeitige
und begrindete Abmeldung nicht zum Wettbewerb an, so muss das Startgeld
und ein BuRRgeld in gleicher Hohe bezahlt werden. Das Startgeld geht an den
Durchfuhrer, das Bul3geld an den Veranstalter.

Frist fir die erfolgte Abmeldung: 48 Stunden vor Wettbewerbsbeginn, das
Startgeld ist nach der in der Ausschreibung geforderten Meldung immer zur
Zahlung fallig.

Die Wertung erfolgt nach IER. Meisterschaften im Mannschaftsspiel werden
nur gewertet, wenn alle Durchgange des Spielplans durchgeflihrt sind. Bei ei-
nem Abbruch einer Meisterschaft werden die bis zur Unterbrechung durchge-
fuhrten Spiele gewertet. Die Meisterschaft wird zu einem spateren Zeitpunkt
an der Stelle des Abbruches fortgesetzt.

Kontrolle des Sportgerats: Das verwendete Sportgerat muss eine von der
IFI vorgeschriebene Registriernummer und das IFI- Pruf- und Zulassungszei-
chen tragen. Beispiele Abb. 22 und 23

Bei internationalen und hdchsten nationalen Meisterschaften gilt eine Auslauf-
frist von 15 Jahren fur Stockkorper und Winterlaufsohlen.

Kontrollen des Sportgerats konnen vor, wahrend und nach dem Wettbewerb

durchgefuhrt werden. Fur die Kontrollen sind bevorzugt die Messwerkzeuge
aus dem IFI-Prufkoffer zu verwenden.
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§ 419

§ 420

§ 421

§ 422

§ 423

Die Stocke jeder Mannschaft sind gut sichtbar zu kennzeichnen.

Die Wettbewerbsleitung liegt bei Welt- und Erdteilmeisterschaften in den
Handen des Vizeprasidenten Sport der IFI oder dessen Vertreters.

Bei nationalen Meisterschaften wird der Wettbewerbsleiter vom zustandigen
Fachverband bestimmt.

Die Schiedsrichter fur Welt- und Erdteilmeisterschaften werden vom Vizepra-
sidenten Sport der IFI vorgeschlagen und vom Prasidium der IF| bestatigt.

Bei nationalen Meisterschaften werden diese von der zustandigen Schieds-
richterorganisation eingesetzt.

Die ubrigen Mitglieder der Wettbewerbsleitung stellt der Durchfuhrer.

Mitglieder der Wettbewerbsleitung durfen sich am Wettbewerb nicht beteili-
gen.

Ehrung der Sieger: Bei Welt- und Erdteilmeisterschaften erhalt jeder Spieler
(auch der Auswechselspieler) der Siegermannschaft eine Medaille in Gold, die
zweit- und drittplatzierten Mannschaften erhalten Medaillen in Silber bzw.
Bronze.

In den Einzelwettbewerben erhalten die drei Erstplatzierten Medaillen in Gold,
Silber bzw. Bronze.

Fir die Mannschaftswertungen in den Ziel-, Weiten- und Schnellwettbewerben
werden den drei Erstplatzierten Medaillen in Gold, Silber bzw. Bronze verge-
ben.

Die Medaillen werden vom Veranstalter zur Verflugung gestellt.

Ehrenpreise kdnnen vom Durchfuhrer je nach seinen Moglichkeiten vergeben
werden.
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§ 501

§ 502

§ 503

§ 504

§ 505

§ 506

Gruppe 5 IFI-TURNIERE und
VERGLEICHS-
WETTBEWERBE

IFI-Turnier ist ein Wettbewerb, an dem sich mindestens drei Nationenverban-
de mit ihren Mannschaften oder Einzelspielern beteiligen.
Folgende IFI-Turniere kdnnen durch den Kongress beschlossen werden:

Europa - Cup der Damen flur Vereinsmannschaften. Bei internationalen und
hochsten nationalen Cup-Wettbewerben gilt eine Auslauffrist von 15 Jahren
fur Stockkérper und Winterlaufsohlen. Im Ubrigen gelten besondere Cup —
Bestimmungen (siehe IFI-Durchfuhrungsbestimmungen).

Europa - Cup der Herren flr Vereinsmannschaften. Bei internationalen und
hochsten nationalen Cup-Wettbewerben gilt eine Auslauffrist von 15 Jahren
fur Stockkérper und Winterlaufsohlen. Im Ubrigen gelten besondere Cup —
Bestimmungen (siehe IFI-Durchfuhrungsbestimmungen).

Europa - Cup im Weitenwettbewerb der Herren auf Sommersportbéden.
Dieser unterliegt besonderen Cup - Bestimmungen.

Vergleichswettbewerbe: Dies sind Wettbewerbe von Mannschaften oder
Einzelspielern aus zwei oder mehreren nationalen Fachverbanden oder deren
Unterorganisationen gegeneinander.

Sie bedurfen der Genehmigung durch die IFI.

Fur alle IFI-Turniere und andere Erdteil - Cup - Wettbewerbe gelten sinnge-
malf dieselben Bestimmungen wie fur Welt- und Erdteilmeisterschaften.
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§ 601

§ 602

§ 603

§ 604

§ 605

§ 606

§ 607

§ 608

§ 609

Gruppe 6 TURNIERE

Turnier ist ein Wettbewerb, an dem mindestens 3 Mannschaften oder Einzel-
spieler teilnehmen.

Alle Turniere bedurfen einer Genehmigung des zustandigen Verbandes, die
vor der Ausschreibung eingeholt werden muss.

Ausschreibungen fur Turniere werden vom Durchfuhrer vorgenommen. Sie
mussen mindestens 4 Wochen vorher versandt werden. Der Inhalt der Aus-
schreibungen hat denen der Meisterschaften zu entsprechen. Mannschaften
der Spielklassen nach § 103 b bis 103 g kénnen in einem Wettbewerb starten,
wenn es in der Ausschreibung so vorgesehen ist. Vom Durchfuhrer konnen
auch Spielsysteme ausgeschrieben werden, bei denen nicht jeder gegen je-
den spielen muss.

Startzusagen fur die Teilnehmer mussen vom Durchflhrer spatestens 3 Tage
vor Turnierbeginn erteilt werden.

Undurchfuhrbarkeit des Turniers wegen ungunstiger Witterung oder anderer
zwingender Grunde muss den Startberechtigten rechtzeitig bekannt gegeben
werden.

Spielfeldanlagen, die der Durchfuhrer bereitzustellen hat, mussen den inter-
nationalen Eisstock-Regeln (IER) entsprechen.

Gesundheitliche Betreuung der Wettbewerbsteilnehmer ist vom Durchfuhrer
bereitzustellen. Die Mdglichkeit, sich zu erfrischen und aufzuwarmen, muss
gegeben sein. Sanitare Einrichtungen mussen zur Verfugung stehen.

Die Anzahl der Mannschaften, die zum Turnier zugelassen werden, sind
durch folgende Bestimmungen geregelt:

Fur Herren-Wettbewerbe gelten folgende Hochstwerte:

Eintagesturniere: Maximal 18 Spiele.

Zweitagesturniere: Maximal 30 Spiele.

Fur Damen-, Jugend- und Mixed - Wettbewerbe gelten folgende Hochstwer-
te:

Eintagesturniere: Maximal 14 Spiele.

Zweitagesturniere: Maximal 26 Spiele.

Schiler/Jugend U 14 - Wettbewerbe: Maximal 10 Spiele.

Werden die unter § 608 genannten Zahlen durch Meldungen Uberschritten,

mussen die Teilnehmer in Gruppen verlost werden. Der weitere Ablauf des
Wettbewerbs erfolgt nach Ausschreibung.
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§ 610

§ 611

§ 612

§ 613

§ 614

§ 615

§ 616
§ 617

Tritt eine Mannschaft oder ein Einzelspieler ohne rechtzeitige und begrundete
Abmeldung nicht zum Wettbewerb an, so muss das Startgeld und ein Bul3geld
in gleicher Hohe bezahlt werden. Das Startgeld geht an den Durchfihrer, das
Bulgeld an den Veranstalter (nationaler Fachverband bzw. Unterorganisati-
on). Frist fur die erfolgte Abmeldung: 48 Stunden vor Wettbewerbsbeginn.
Das Startgeld ist nach der in der Ausschreibung geforderten Meldung immer
zur Zahlung fallig.

Die Wertung erfolgt nach IER.

Bei vorzeitigem Abbruch eines Turnieres kann eine Ergebnisliste erstellt
werden, wenn mehr als die Halfte der nach dem Spielplan vorgesehenen
Spiele ausgetragen wurden. Fur alle Mannschaften werden gleich viele Spiele
gewertet. Aussetzen (Pause) zahlt in diesem Fall nicht als Spiel. Den Mann-
schaften ohne Pause wird das letzte Spiel gestrichen.

Kontrollen des Sportgerats:
Kontrollen des Sportgerates konnen vor, wahrend und nach dem Wettbewerb
durchgefuhrt werden.

Der Wettbewerbsleiter muss ein Schiedsrichter sein und wird vom Durchfih-
rer gestellt (Regeln 602 und 604 IER).

Der Schiedsrichter wird nach erfolgter Anforderung des Durchfuhrers von der
zustandigen Schiedsrichterorganisation nominiert. Fur die Entschadigung des
Schiedsrichters muss der Durchfuhrer aufkommen.

Die ubrigen Mitglieder der Wettbewerbsleitung stellt der Durchfuhrer.

Mitglieder der Wettbewerbsleitung durfen sich am Wettbewerb nicht beteiligen.
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§ 701

§ 702

§ 703

§ 704

§ 705

§ 706

Gruppe 7 VERBANDS- und
VEREINSWECHSEL

Der Vereinswechsel eines Spielers innerhalb des IFI-Bereichs kann nur dann
erfolgen, wenn der bisherige Verein die Freigabe bestatigt.

Die Freigabe muss bestatigt werden, wenn er seine materiellen und finanziel-
len Verpflichtungen erflllt hat und kein Sportgerichtsverfahren anhangig ist.

Der Wechsel kann nur zwischen 01. Marz bis 05. April und 01. bis 30. Sep-
tember eines jeden Jahres erfolgen. Die Entscheidung fallt der zustandige na-
tionale Fachverband.

Sonderfille:

Sofortiger Vereinswechsel ist jederzeit moglich, wenn

a) der bisherige Verein oder die Eisstockabteilung aufgeldst wurde,

b) ein Hauptwohnsitzwechsel in den Einzugsbereich des neuen Vereins vor-
liegt,

c) eine zwolfmonatige Inaktivitat des Spielers bei Meisterschaften und IFI-
Wettbewerben nachgewiesen ist,

d) Meisterschafts-Inaktivitat des bisherigen Vereins im laufenden Spieljahr
vorliegt.

Ein Spieler kann in einer Sommer- oder Winterspielzeit nicht fiir zwei ver-
schiedene Mitgliedsverbande der IFI an IFI-Wettbewerben starten.

Jeder Spieler darf nur einen Spielerpass besitzen (siehe § 108). Stellt sich
heraus, dass ein Spieler zwei Spielerpasse von verschiedenen Verbanden
besitzt, so hat der zuletzt ausgestellte Pass nur dann Gultigkeit, wenn er min-
destens zwei Jahre im Besitz des Spielers ist. Andernfalls werden mit diesem
Pass errungene Titel oder Qualifikationen aberkannt.
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§ 801

§ 802

§ 803

§ 804

§ 805

§ 806

§ 807

§ 808

Gruppe 8 SCHIEDSRICHTERWESEN

Oberste Instanz fur das Schiedsrichterwesen ist die Technische Kommission
der IFI.

Die nationalen Schiedsrichterorganisationen haben sich nach deren Beschlus-
sen zu richten.

Die Schiedsrichterorganisationen der nationalen Fachverbdnde haben
folgende Aufgaben:

Die Schiedsrichter auszubilden, zu prufen, fortzubilden, zu qualifizieren, zu
beobachten und ihren Einsatz je nach Leistung und Klasse zu regeln sowie fur
eine angemessene Entschadigung zu sorgen; die Schiedsrichter Giber Ande-
rungen der Internationalen Eisstock-Regeln und der Spielordnung zu unter-
richten sowie sie Uber Neuzulassungen von Sportgeraten oder deren Einsatz-
verbot zu informieren.

Die Ausbildung der Schiedsrichter schliel3t mit einer Prufung der Klasse ,,C*
ab.

Die Hoherstufung der Schiedsrichter der Klasse C in die Klasse B kann von
der zustandigen nationalen SR-Organisation nach Fortbildung, guten Leistun-
gen und besonderer Einsatzbereitschaft erfolgen.

Die Schiedsrichterausweise der Klassen C und B werden von den nationa-
len Organisationen ausgestellt und haben eine Gultigkeitsdauer von 3 Jahren.
Eine Verlangerung fur jeweils 3 Jahre ist moglich.

Schiedsrichter-Ausweise bleiben Eigentum des ausstellenden Verbandes. Un-
gultig gewordene SR-Ausweise sind an den ausstellenden Verband zurlickzu-
geben.

Internationale Schiedsrichter: Fur die Einstufung der Schiedsrichter in die
Klasse A und die Ausstellung der Schiedsrichterausweise bzw. Hoherstufung
in die Klasse A ist die IFI zustandig.

Die Gultigkeitsdauer der SR-A-Ausweise betragt 3 Jahre. Eine Verlangerung
durch die IFI ist moglich.

Bei berechtigten Grinden kdnnen Schiedsrichterausweise von den zustandi-
gen SR-Organisationen entzogen werden. Auch eine Ruckstufung ist moglich.

Die Qualifikation von A, B und C berechtigt ihre Inhaber fur die Leitung folgen-
der Wettbewerbe:

Klasse A: Internationale Meisterschaften und IFI-Wettbewerbe

Klasse B: Nationale Meisterschaften und internationale Wettbewerbe
Klasse C: Regionale Meisterschaften und internationale Turniere

Das Alter der Schiedsrichter muss mindestens 16 Jahre betragen. Fur die
Klassen A und B gilt ein Hochstalter von 65 Jahren.
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§ 809 Aufgaben des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter hat seinen Einsatz zu bestatigen oder im Verhinderungsfal-
le rechtzeitig abzusagen. Er muss sich vor Wettbewerbsbeginn beim Wettbe-
werbsleiter oder Durchflhrer melden.

Er muss fur jeden erkenntlich (schwarz-weil3e, senkrecht gestreifte Schieds-
richterkleidung, Armbinde, Abzeichen) wahrend der gesamten Wettbewerbs-
dauer am Spielfeld einsatzbereit sein. Er muss mit Objektivitat, Neutralitat und
groldter Gewissenhaftigkeit die erforderlichen Entscheidungen im Geiste des
Sportes treffen, die vorgeschriebenen Strafen vor, wahrend und nach dem
Wettbewerb nach IER 701 bis 713 verhangen und den Ablauf der Wettbe-
werbe nach IER sichern. Nach Abschluss des Wettbewerbes hat er den Spiel-
bericht schriftlich zu verfassen und diesen der zustandigen Organisation zuzu-
senden. Einbehaltene Spielerpasse sind dem Spielbericht beizufligen.
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